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Indledning

Kvarturet 1l indeholder bade den almindelige Kvarturs-funktion, en Timer-funktion og
mulighed for at male tiders varighed, dvs. en tidsmaler-funktion.

Alle funktioner viser tidsleengder og bygger pa det sakaldte "Kvarturs-princip” som du kan
leese mere om nedenfor.

Forskellen pa Kvartur- og Timer-funktionen er, at Kvarturs.-funktionen viser tidslaengden til et
bestemt tidspunkt, fx hvor lang tid er der til klokken er 15.30, mens Timer-funktionen viser
hvor lang tid der er tilbage af en forindstillet tidsleengde, fx hvor meget der er tilbage af 60
minutter. Timer-funktionen svarer altsa til det vi i daglig tale kalder et aeggeur”.

For at markere forskellen pa disse funktioner kan man fx bruge hvide kort til Kvarturs-
funktionen og gra kort til Timer-funktionen og Tidsmaler-funktionen.

Billedkort med Kvarturs- Billedkort med Timer- Billedkort med Tidsmaler-
funktion funktion funktion

Kvarturet med serienummer over 30 000 handterer overgangen mellem sommer- og vintertid
automatisk. For at dette skal fungere kreeves det, at den rigtige dato er indstillet. Hvordan
datoen kontrolleres, beskrives pa side 14.

Kvarturet Il med serienummer over 30 561 har Tidsmaler-funktion, se side 12.



Kvartursprincippet

Kvartursprincippet betyder at tidsleengden til en bestemt aktivitet
vises i form af prikker (= fyldte cirkler) i en vertikal reekke til venstre
for billedet/symbolet der repreesenterer aktiviteten. Prikkerne

symboliserer hele kvarter og slukker oppefra og ned. Billedet til @

hgjre viser altsd at der er 45 min (egentlig 31-45 min) til -
aftensmad.

Mange mennesker med indlaeringsvanskeligheder kan ikke handtere klokken pa en
hensigtsmaessig made. Man kan maske aflaese uret, men er ikke i stand til at drage nogen
konklusion af denne information, og kan ikke regne ud hvor lang tid der er til et bestemt
tidspunkt. Hvor laenge skal jeg vente til bussen kommer? Hvornar begynder tv-programmet?

o8O 0000

Den slags vurderinger bygger pa et forhold mellem to tidspunkter. Den aktuelle tid, der kan
afleeses ved hjeelp af et ur, skal sammenlignes med tidspunktet for den aktivitet man venter
pa. Sammenligninger af den slags forudsaetter, at man har kendskab til begge tidspunkter og
evnen til at koble afstanden mellem disse to abstrakte tidsvaerdier til en meningsfuld
oplevelse af tidsmaengden (= leengden pa tidsintervallet).

Normalt gor vi dette ved hjeelp af en relativt kompliceret regneproces. Vi subtraherer det
tidspunkt vi afleeser via uret fra tidspunktet for den aktivitet vi vil forholde os til. Fx: "Halv tre
fra tyve i fire = lidt mere end en time”. Ved hjeelp af vores erfaring kan vi bedgmme starrelsen
pa tidsafstanden udtrykt i timer og minutter.

e Kvarturet beregner denne tidsafstand, sa brugeren ikke behgver subtrahere
tidsveerdierne.

e Tidsafstanden vises i tydeligt afgraensede intervaller for at hjselpe brugeren med at
opbygge en erfaring af tidsmaengder i forskellige sammenhaeng uden at veere afheaengig
af at kunne handtere timer og minutter.

o Enheden et kvarter” gar, at mange daglige aktiviteter kan symboliseres ved et rimeligt
antal intervaller i tidsskalaen.

o De aktiviteter brugeren vil orientere sig om veelges ved at brug billedsymboler.

¢ Nar tiden for den valgte aktivitet er kommet bipper uret. Kvarturet kan derved ogsa
bruges som hukommelses-alarm.

e Den "usynlige” tid geres synlig og konkret lidt pa samme made som i et timeglas, hvor
det sivende sand viser tidens gang.



Kvarturet

Billedet viser: Kvarturet med billedkort i.
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Kort = billedkort uden engangstavle



Kvarturets-funktion

Kvarturet indeholder et ur. Nar et programmeret billedkort seettes i Kvarturet, vises hvor
mange kvarter (15 minutters perioder) der er tilbage til det programmerede tidspunkt.

Displayet viser (nar et billedkort sidder i) altid 8 cirkler. Antallet kvarter til det programmerede
tidspunkt indikeres ved at cirklerne er fyldte.

Hvis der er to timer (eller mere) til det programmerede tidspunkt er alle 8 cirkler fyldt. Nar der
er en time og tre kvarter tilbage er 7 cirkler fyldt. Nar der er halvanden time tilbage er 6 cirkler
fyldt, etc. Fyldt cirkel kaldes ogsa for "prik”.

Nar man nar det programmerede tidspunkt bipper Kvarturet og prikkerne blinker intensivt i
1 minut. Prikkerne fortseetter med at blinke i 15 minutter efter det programmerede tidspunkt.
Derefter viser Kvarturet at tiden er passeret ved at en prik sagte flytter sig over displayet,
dvs. at hvis man indseetter et billedkort programmeret med et tidspunkt der er passeret sa
vandrer prikken stille hen over displayet.

Et tidspunkt regnes som passeret i 12 timer, hvorefter det regnes som *fgr’ det samme
tidspunkt naeste dag.

Et billedkort kan blive siddende i Kvarturet og vise hvordan tiden gar indtil det
programmerede tidspunkt.

Kvarturet kan med fordel placeres i et stativ (kan kebes som tilbehar) nar man befinder sig
pa det samme sted i leengere tid, fx hjemme eller pa arbejde.

Kodning af Kvarturs-funktionen

Man kan med fordel bruge hvide kort til programmering af billedkort med Kvarturs-funktion.
Paklistre et passende billede eller symbol for den aktivitet der skal repraesenteres. Billedet

kan fx vaere et klistermeerke (Pictogram eller andet), et foto eller en tegning. Man kan ogsa
tegne direkte pa kortet.

For at opna Kvarturs-funktionen skal i alt tre segmenter veere trykket ud.

Det gnskede tidspunkt indkodes pa engangstavlen af sort plastik ved, at de segmenter der
udtrykker det rigtige tidspunkt trykkes ud.

Tidspunktet skal kodes som digital tid, dvs. 14:45 "fjorten, femogfyrre” (ikke "kvart i tre”).
Begynd fx med at trykke segmentet for formiddag "AM” eller eftermiddag "PM” nederst ud.

Derefter trykker man segmentet for "hel time” ud, fx "to (fjorten)”, og til sidst trykker man
segmentet for gnsket "kvarter”, fx "femogfyrre”.

Indszet derefter den programmerede tavle i kortet. Tryk hardt rundt om kortet.



Eksempel pa programmerede tider
8:00

Kontrol af tid

For at kontrollere hvilken tid der er indkodet pa et billedkort eller for at kontrollere at
programmeringen er blevet rigtig kan man saette billedkortet i Kvarturet, sa cirklerne vises.
Nar billedkortet tages ud, vises det indkodede tidspunkt fx 14:45, et kort gjeblik, i displayets
gvre kant.

Omprogrammering af billedkort

Det er vigtigt at billedkortets tidspunkt passer med aktivitetens tid. Hvis en aktivitet har skiftet
tidspunkt kan man "omprogrammere” billedkortet ved at skifte den sorte engangstavle til et
nyt med det rigtige tidspunkt.

a. Lesne engangstavlen fra det hvide kort ved at bgje billedkortet eller ved at indseette en
skruetraekker i det lille hak pa venstre side.

b. Programmer en ny engangstavle ved at trykke de tre segmenter ud.

c. Indsaet engangstavlen i kortet. Tryk hardt rundt om kortet.

Det hvide kort kan genbruges mange gange. Hvis billedkortet skal repraesentere en anden
aktivitet fijernes det gamle billede eller overklistres med et nyt billede.



Timer-funktionen

Timer-funktionen er et "aeggeur” hvor brugeren nemt kan indstille tiden ved at indszette
billedkort for forskellige tider: tandbgrstning i 3 minutter, koge spagetti i 11 minutter, bade i
50 minutter etc.

Den resterende tid vises p& samme made som i Kvarturs-funktionen, dvs. i 15 minutters
intervaller.

Man kan indstille Timer-funktionen fra 1 til 120 minutter. For tider op til 25 minutter kodes
tiden i 1-minuts intervaller og for tider mellem 25 og 120 minutter i 5-minutters intervaller.

Kodning af Timer-funktionen

Man kan med fordel bruge de gra kort, nar man skal programmere billedkort med Timer-
funktion.

For at opna Timer-funktionen skal bade AM- og PM-segmentet veere trykket ud samt
yderligere 2 segmenter for at indkode gnsket tid (se vejledning nedenfor) dvs. pa et timerkort
skal fire segmenter trykkes ud.

Kvarturet Il leveres med 4 feerdigprogrammerede Timerkort. De er programmerede til 15
min, 30 min, 45 min og 1 time, og maerkede med 1, 2, 3 henholdsvis 4 prikker.

Programmering af Timer-tid gagres pa engangstavlen pa falgende made.

1-12 minutter i 1- minutters interval, dvs. 1, 2, 3,....12 minutter
1. Tryk segmentet for hel time ud.
2. Tryk bade AM og PM ud.

3. Tryk segmentet for gnsket antal
minutter ud.

Se eksempel:
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13-24 minutter i 1-minutters interval, dvs. 13, 14, 15, ...24 minutter
1. Tryk segmentet for 15 min over” ud.
2. Tryk bade AM og PM ud.

3. Tryk segmentet for gnsket antal
minutter ud.
Se eksempel:

1. Tryk segmentet for 30 min over” ud.
2. Tryk bade AM og PM ud.

3. Tryk segmentet for gnsket antal 10 minutter 45 minutter
minutter ud.

Se eksempel:

1. Tryk segmentet for 45 min over” ud.
2. Tryk bade AM og PM ud.

3. Tryk segmentet for gnsket antal
minutter ud.

Se eksempel:
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Tidsmaler-funktionen

Tidsmaler-funktionen er et "stopur” som brugeren kan anvende til at tage tid pa forskellige
heendelser og aktiviteter. Hvor lang tid tager en frokost, hvor lang tid tager det at ga til skole
oSV.

Dette kan gemmes i en tidsbog og anvendes til at opbygge erfaringer om forskellige
aktiviteters varighed

Nar man seetter et tidsmalerkort i, s& begynder (efter 10 sekunder) den farste cirkel i
referencen at blinke. Efter 15 minutter bliver cirklen fyldt og naeste cirkel begynder at blinke.
Det viser at tiden males.

Tid som males vises egentligt efter samme princip som i Kvarturs-funktionen, dvs. i faste trin
& 15 minutter. Hver prik viser et pabegyndt kvarter. At anvende prikker i stedet for tal ger at
brugeren far et konkret billede af en aktivitets varighed. Det er ogsa muligt at formidle det i
begge retninger selvom man har en svag meengdeopfattelse. Nar man har et feelles sprog
kan man sammen bengevne og diskutere aktiviteter. Et kvarter som tilsvarer en prik er en
handterlig tidsramme. (Tidsmaler-funktionen er indbygget i Kvartur med serienummer hgjere
end 30561)

Kodning af Tidsmaler-funktionen

Man behgver bare et billedkort til Tidsmaler-funktionen, det kort som starter tidsmalingen. Et
tidsmalerkort indgar ved leverancen. Hvis tidsmalerkortet bliver vaek kan man simpelt lave et
selv ved at seette en engangstavle. Pa tidsmalerkortet er hverken AM- eller PM- segmentet
trykket ud, men et time-segment og et kvart-segment som nedenfor.
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Indsaette og fjerne billedkort

Kvarturet skal holdes med den store knap til hgjre og det vertikale display til venstre.
Billedkortet indsaettes i billedkortsskuffen med den sorte tavle nedad og det lille hak (se
billedet) til venstre. Tryk pa billedkortet sa det klikker pa plads og ligger sikkert i skuffen.

Nar billedkortet skal tages ud trykker man pa den store knap (rillerne viser hvor man skal
trykke). Tryk hardt s& billedkortet hopper op og laegger sig skrat. Billedkortet kan nu nemt
fiernes fra skuffen. En endnu nemmere made at fierne billedkortet pa er, at holde Kvarturet
vertikalt nar man trykker pa knappen. Sa falder billedkortet ud ved hjeelp af sin egen veegt.

30\
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Kontrol og indstilling af det indbyggede ur

Kontrol og indstilling af det indbyggede ur gares ved hjaelp af to sma knapper, K1 og K2, der
sidder under hullerne i billedkortsskuffen, se billedet.

Brug en spids genstand for at trykke pa knapperne; en taendstik, spidsen pa en pen, lille
skruetraekker, eller lign. Genstanden ma dog ikke veere sa spids, at den kan skade
membranen.

Kontrol af tid og dato i det indbyggede ur

(I Kvartur med serienummer under 30.000 kan man ikke indstille dato. | de Kvarturer skal
man indstille det indbyggede ur ved overgang mellem sommer- og vintertid).

Nar man trykker pa knappen K1, vises tid og dato i det indbyggede ur i en sekvens, se
leengere nede, gverst i displayet.

- Tiden vises (fx 19:30)
for Kvartur med serienummer over 30.000 vises kun nedenstaende information:
- Arstallet vises (fx 2006)
- "1-12” (=maned) vises ca. 2 sek. og derefter den indstillede maned (fx 09).
- "1-31” (dag) vises ca. 2 sek. og derefter vises den indstillede dag (fx 18)
Derefter slukker displayet og Kvarturet overgar til normal funktion.
Det indbyggede ur var altsa indstillet til klokken 19:30 d. 18. september 2006.
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Indstilling af det indbyggede ur

a. Tryk pa knappen K1, sa den aktuelle indstilling vises gverst i displayet.

b. Nar tiden vises pa displayet, sa tryk pa knappen K2 og hold den inde indtil kolontegnet
begynder at blinke (efter ca. 5 sek.).

c. Giv slip pa knappen K2, sa begynder timetallene at blinke. Tryk pa K2 gentagne gange
for at na frem til den gnskede time. Nar det rigtige timetal er indstillet, sa tryk pa K1, sa
begynder minuttallene at blinke. Tryk pa K2 gentagne gange for at na frem til det
gnskede minuttal.

d. Uret startes ved ét tryk pa K1. Tallene slukker automatisk efter ca. 10 sek.

For Kvartur med serienummer under 30000, sa afsluttes programmeringen med K1.
For Kvartur med serienummer over 30.000 fortseet som nedenfor:

e. Tryk pa knappen K1, sa arstallet begynder at blinke. Hvis det ikke stemmer, sa tryk frem
ved at trykke pa K2. (Man kan kun trykke fremad, og nar man kommer til ar 2036, sa
begynder det forfra ved ar 2006).

f. Tryk pa knappen K1, sa vises kort "1-12”, hvorefter indstillet maned blinker. Hvis det ikke
stemmer, s tryk frem til den rigtige maned ved at trykke pa K2.

g. Tryk pa knappen K1, sa vises kort ”1-31”, hvorefter indstillet dag blinker. Hvis det ikke
stemmer, s tryk frem til den rigtige dag ved at trykke pa K2.

h. Tryk pa knappen K1, sa vises hele indstillingen i sekvens automatisk (19:30 — 2006 — "1-
12" — 09 —"1-31” — 18), hvorefter Kvaruret vender tilbage til normal funktion.

Udendarsbrug af Kvarturet

Kvarturet kan udmeerket bruges udendgars, men det kan veere en god idé at opbevare uret i
en taske eller lomme nar det ikke bruges.

Det er uhensigtsmaessigt at lade Kvarturet ligge udendars over natten eller i regn. Hvis man
glemmer Kvarturet udenfor eller hvis Kvarturet er blevet overskyllet, bar man fierne
batterierne og lade alt tarre rigtigt godt, far man igen indseetter batterierne og bruger
Kvarturet.

Ved ekstrem hgj temperatur (+40 °C), fx hvis Kvaruret har ligget direkte i sollys i flere timer,
sa kan kontrasten pa displayet forringes saledes, at slukkede prikker ser ud til at veere
teendte, hvis man kigger lidt fra siden.

Ved ekstrem lav temperatur (-20 °C), fx hvis Kvarturet har ligget koldt i flere timer kan
kontrasten pa displayet ogsa forringes saledes, at det bliver svaert at afleese.

Renggring af Kvarturet

Kvarturet kan ved behov rengares med en hardt opvredet, fugtig klud og et mildt
opvaskemiddel. Kvarturet ma ikke overskylles med vand.
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Batteriskift

Batterierne (alkaline) kan forventes at holde i mindst 7 maneder. Nar batteriet er ved at vaere
brugt op vises et lille batterisymbol nederst pa displayet, desuden bipper Kvarturet gentagne
gange hver gang et billedkort indsaettes.

Vi anbefaler, at batterierne er skiftet regelmaessigt, helst hver 6. maned, for at forhindre, at
batterierne lgber tgr pa et ubeleijligt tidspunkt.

Batterierne er 3 stk. RO3 (AAA) 1,5V standard batterier. Vi anbefaler alkaline batterier af god
kvalitet.

Batterilage Skrue

a. Abn batterilagen pa bagsiden ved at Igsne skruen. Fjern laget.

b. Tag de gamle batterier ud og indszet de nye. Polariteten star pa kredskortet der ses
gennem en spraekke nederst i batteriskuffen.
Samtlige batterier skal vende den samme vej.

c. Seet batterildgen pa plads og faest skruen.

d. OBS! Kontroller tidsindstillingen ved at trykke pa K1. Hvis tiden skal eendres se tidligere
afsnit.
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Nagleretningslinier for introduktion af Kvarturet

Kvarturet er udformet for at give brugeren muligheder for, i sit eget tempo og efter egen
evne, at udvikle sit brug af hjeelpemidlet.

Det er derfor vigtigt, at brugerens fgrste kontakt med Kvarturet ikke overbelastes med
ungdvendigt mange forklaringer og instruktioner. Hjeelperens rolle er, i farste omgang, at
introducere hjeelpemidlet og derefter fungere som en statte ved at give hjeelp nar den
eftersparges eller nar behov opstar. Eksempelvis nar brugeren vil have nye billedkort for nye
aktiviteter, nar der skal skiftes mellem sommer- og vintertid, skifte batteri etc.

Som farste skridt er det som regel passende at bruge Kvarturet som et alarm-ur ved hjeelp af
det indbyggede lydsignal nar tidspunktet for den valgte aktivitet er naet. Denne funktion er
konkret og nem at forklare.

Erfaringerne har vist, at de fleste der begynder at bruge Kvarturet regelmaessigt pa denne
made, efter et stykke tid selv begynder at fundere over, hvorfor der nogle gange er mange
prikker og nogle gange fa. Dette er begyndelsen pa en indleeringsproces som efter
varierende tid — dage, uger eller maneder — fgrer til, at hun/han pa egen hand lzere at benytte
Kvarturets information om tidsinterval og resterende tid. Denne indleering er en
gennemgribende udvikling af personens tidsopfattelse og kan ikke opnas kun ved eksterne
instruktioner og forklaringer.

De nye Kvartursbrugere har som regel en lang erfaring i, at veere afhaengige af personale
eller pargrende som informationskilde vedrgrende tidsbestemte aktiviteter. "Nu er det tid til at
ga til bussen!” "Nu begynder kampen i fiernsynet” etc. Kvarturet kan derfor allerede nar det
kun fungerer som et alarm-ur, give stor gevinst for brugeren, nar det gzelder tryghed og
selvsteendighed. En forudsaetning for at dette skal opnas, er dog at brugeren fra begyndelsen
oplever, at det er hun/han der har kontrollen over Kvarturet og brugen af det.

Det er derfor meget vigtigt, at introduktionen gares pa en made der afspejler dette. Bland
andet at de farste tidspunkter der introduceres er nogle man ved, at brugeren er interesseret
i at passe. Det er ligeledes meget vigtigt, at det er brugeren selv der aktiverer Kvarturet ved
at veelge billede og indseette billedkortet.

Pa denne made laegges grunden til et engagement i brugen og en interesse for at
videreudvikle sin egen evne at udnytte Kvarturets muligheder.

Husk at de indleeringsvanskeligheder personer med udviklingshaemning har, i farste omgang
vedrgrer situationer der kreever tolkning af sproglige instruktioner pa den rigtige made. At
leere ved egen, direkte erfaring giver som regel betydeligt feerre problemer.

Der er altid en risiko for at mundtlige instruktioner kan misforstas og derved kan
indleeringstiden ungdvendigt forleenges.

Et eksempel pa dette er brugen af ordet "kvarter” som betegnelse for prikkerne pa displayet.
Den nye bruger opfatter displayet ganske simpelt som en raekke med cirkler og prikker, ikke
som symboler for et abstrakt tidsbegreb. Det er den daglige erfaring af at antallet "prikker”
varierer i forskellige situationer som danner grundlag for udviklingen af tidsopfattelse som
Kvarturet giver mulighed for. Et tidsbegreb hvor tidsenheden er ”prikker”, ikke minutter,
kvarter eller timer.

Her falger nogle mere detaljerede forslag pa hvordan introduktionen kan tilrettelsegges.
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1. Indseette og fjerne et billedkort samt passe en tid

Forbered et billedkort med et tidspunkt som brugeren er meget opsat pa at overholde, fx en
kaffepause eller et TV- eller radioprogram.

Indseet billedkortet og forteel, at dette er et ur der giver et signal om, hvornar det er tid til den
aktivitet, der vises pa kortet.

Vis hvordan kortet indsaettes og fijernes. Lad brugeren prgve det indtil hun/han selv kan klare
det, iseer at fijerne kortet fra Kvarturet. Forteel ogsd, at uret umiddelbart slutter med at bippe,
nar man fjerner kortet.

(Den nemmeste made at fierne billedkortet er ved, at trykke pa knappen nar Kvarturet holdes
vertikalt eller med forsiden nedad, sa at kortet falder ud ved hjaelp af sin egen veegt.)

Sikre dig, at brugeren er bevidst om hvilken aktivitet kortet symboliserer og at kortet ligger
rigtigt. Gentag nu at den vil bippe, nar det er tid til aktiviteten og at man kan fa den til at holde
op med at bippe ved at fijerne kortet.

Peg pa displayet og fortzel, at man her kan se om der er meget eller lidt tid tilbage.
Lad brugeren tage Kvarturet med til sin almindelige beskaeftigelse.

2. At skelne mellem fremtidige og passerede aktiviteter

Sgrg for at du har billedkort med aktiviteter der ligger bade tilbage og frem i tiden. Lad
brugeren selv indseette billedkort af begge slags. Kig pa displayet og kommenter. Gentag et
par gange og bed brugeren om at give dig et kort af hver slags. Papeg, at man altid bar
kigge pa prikkerne nar man har indsat et billedkort for at kontrollere, at de star stille hvis det
er et tidspunkt man vil overholde. Hvis de bevaeger sig, er man for sent pa den.

3. At bruge Timer-funktionen

For personer der er vant til at bruge Kvarturs-princippet er Timer-funktionen et meget
brugervenligt "aeggeur”. Det er derfor hensigtsmaessigt at Timer-funktionen farst introduceres
nar brugeren behersker Kvarturs-princippet. For ikke at forveksle de to funktioner bar man
bruge forskellige farver pa billedkortene, hvide for den almindelige Kvarturs-funktion og gra
for Timer-funktionen.

Timer-funktionen passer til aktiviteter der har en bestemt tidsleengde, men som ikke er koblet

til et bestemt tidspunkt; "koge spaghetti”, "brusebad” etc.

4. At bruge Tidsmaler-funktionen

Kvarturet giver nu mulighed for at undersgge hvor lang tid en aktivitet tager. Det er passende
at introducere maling af tid, nar man begynder at diskutere, hvor lang tid ting tager og om
man kan na at gare noget inden noget andet.
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Tekniske data/Tilbehor
Medfalgende tilbehar

Artikel Beskrivelse Antal
Kvartur 462182 Sort, 462183 Rgd, 462184 Bla eller 1 stk
462185 Sglv

Batteri LRO3 Alkaline 3 stk
Taske Med skulderrem og beelteholder 1 stk
Engangstavle Til programmering af billedkort og Timerkort 20 stk
Billedkort, hvide Hvide kort for Kvartursfunktion 5 stk
Billedkort gra Gra kort for Timerfunktion og Tidsmaler-funktion 2 stk
Programmerede Feerdigprogrammerede billedkort med Timer-funktion |4 stk
Timerkort for tiderne 15, 30, 45 og 60 min.

Tidsmalerkort Feerdigprogrammerede tidsmalerkort 1 stk
Brugervejledning Kvarturet Il 1 stk

@vrige tilbehgr/reservedeler

022310 |Minitaske Til at saette i beeltet

037115 |Taske Med skulderrem og beelteholder

0225 Bordstativ Traestativ i birk

0227 Timerkort Grat kort til Timer-funktion, 10stk/pakke
022710 |Engangstavile Sorte engangstavler, 50stk/pakke
462190 | Tidsmalerkort Faerdigprogrammerede tidsmalerkort
0228 Billedkortsmappe Til opbevaring af billedkort

0229 Timerkort Grat kort for Timer-funktion, 10stk/pakke

Tekniske data

Strgmforsyning 3st LRO3 Alkaline batterier
Brugstemperatur 0°Ciil 40°C

Mal (H x B x D) 78 x 129 x 27

Veegt 170 g
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