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Introduktion

Afasi er forstyrrelse af sprog efter hjerneskade, fx forarsaget af en blodprop. Man taler om afasi,
nar selve sproget er ramt, dvs. nar sprogproblemerne ikke udelukkende er forarsaget af problemer
med at styre musklerne i taleorganerne (dysartri), konfusion (pavirket bevidsthedsniveau) eller
psykose (fx ved skizofreni).

Afasi-assistent er et web-baseret system (en web-app) til treening af sprog hos personer med afasi.
Det indeholder bade mange faerdige treeningsopgaver og mulighed for omfattende individuel
tilpasning af bade traeningsmal, treeningsmetode og indhold af sprog og billeder.

Man kan mg@de systemet pa tre mader:
1. som en underviser (fx logopaed, terapeut eller specialleerer), som laver et traeningsforlgb til
sin kursist
2. som kursist (person med afasi), som far et traeningsforlgb af en underviser
3. som en person med afasi, der abonnerer pa systemet som privatperson.

Kursister kan arbejde med Afasi-assistent pa tre mader:

1. Forlgb, hvor resultater registreres, hvor man altid fortsaetter, hvor man slap sidst man
traenede, og hvor man kommer videre til naeste opgavesaet, nar man har opnaet bestemte
mal, indtil alle mal er gennemfgrt. Kursisten kan dermed treene pa egen hand i lang tid
efter en plan lagt af underviseren.

2. Opgaveseet, som man kan vaelge mellem fra et “opgave-buffet”. Her registreres resultater
0gsa, men man veelger hver gang, hvad man vil treene med, og naeste gang man traener,
fortseetter man ikke, hvor man slap sidst.

3. @ve-materialer, hvor man kan se billeder og skrevne ord samt lytte til indtalte ord, men
hvor man ikke skal svare pa opgaver, og hvor der derfor heller ikke registreres resultater.

Da Afasi-assistent er web-baseret er det muligt Igbende at forbedre og udvide systemet. Pa
https://afasi-assistent.dk kan man se den nyeste opdaterede vejledning og de seneste a&ndringer i
systemet.

Man er altid velkommen til at fa hjeelp pa tIf. 40 51 20 49, mail@cognisoft.dk. Man er ogsa meget
velkommen til at foresla nye ord til indtaling og billeder man gnsker i systemet, samt gnsker til nye
typer af treeningsopgaver.




Log-in

Afasi-assistent web-app’en startes fra en browser. Pa computere med Windows og MacOS samt
pa tablets med Android skal man anvende Chrome browseren. Pa iPad anvender man standard
Safari browseren. Man anvender denne adresse: https://afasi-assistent.dk/app. Man kommer sa
til denne log-in skaerm:

O Afasi-assistent

Email
Password
? Hijzlp v OK

Web-baseret afasi-undervisning
Undervisere (fx logopaeder) kan vaelge traeningsforlgb eller selv tilpasse forlgb, som
kursister med afasi kan arbejde videre med pa en anden computer eller hjemme pa
egen computer eller iPad. Private kan ogsa bruge app'en.
Virker bedst med en Chrome-browser. Brug af app'en kraever et abonnement.

Kontakt mail@cognisoft.dk.
Laes mere pa afasi-assistent.dk.

© Cognisoft ApS, 2021 -'version 2.09 - 22. maj 2021

Er man underviser eller privat bruger, logger man ind med sin mail og det password, man har faet
af Cognisoft. Er man kursist tilknyttet en underviser (fx en logopaed), logger man ind med sin mail
og det password, man har faet af sin underviser.

Vil man se det password, man lige har indtastet, skal man trykke pa knappen med gje-ikonet.

Nederst pa siden kan man se, hvilken version af Afasi-assistent man er ved at abne.

Efter log ind kommer brugere og undervisere til forskellige startskeerme.



Start-skeerm for kursister og privat-abonnenter

Start-skaermen (efter log-in) for kursister ser forskellig ud, alt efter hvilke tilladelser kursistens
underviser har givet. Hvis kursisten har tilladelse til selv at vaelge forlgb og opgavesaet, ser
skeermen sadan ud — og det g@r den ogsa for privat-abonnenter:

O Afasi-assistent - kursist-start

Seneste traening: 20.5.2021 20.46.27
Opgavesaet: Seetninger, ords raekkefglge, 3 ord (20 opgaver)
2 af 20 opgaver gennemfart. Korrekte: 2.

\
10% 100%
gennemfarte korrekte

-»

J 38 Opgave-buffét

“wo Treenings-forlgb

@ Resultater, opgavesaet

Vzlg traeningsforlgb

@ Resultater, forlgb @ve-materiale
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@verst vises resultater fra det seneste opgavesat, der er arbejdet med - hvad enten det er startet
fra opgavesaet-buffeten eller som del af et forlgb.

Neden under til venstre kan man starte et treeningsforlgb, man kan vaelge et andet traeningsforlgb
og man kan se resultater fra traeningsforlgb. Hvis knappen “Traenings-forlgb” er gra, er det fordi
der endnu ikke er valgt et traeningsforlgb.

Til hgjre er der en knap, hvor man kommer til Opgave-buffetten, hvorfra man kan veelge
opgaveszet. Neden under denne er der en knap til resultater fra opgaveseet og nederst en knap,
som fgrer til pve-materialer, dvs. hvor man kan se billeder mv. uden at skulle give svar.

Her ses start-skaermen for en kursist, som ikke selv ma vaelge mellem forlgb og opgavesaet. Dvs. at
underviseren har valgt, at kursisten kun kan arbejde med det forlgb, som underviseren har valgt.
Dette kan ggre det lettere for kursisten at arbejde med de mest relevante opgaver. Da kursisten
ikke har treenet endnu, vises ingen resultater for oven:



O Afasi-assistent - kursist-start

Seneste traening: (ingen data endnu)

0% 0%
gennemfarte korrekte

gw0o Traenings-forlgb

@ Resultater, forlgb

? Hjeelp

Hvis underviseren endnu ikke har aktiveret et forlgb (se naeste afsnit om aktivering af forlgb) er
knappen "Traenings-forlgb" inaktiv og vist i gra farve.



Veelg forlgb

Her vises de forlgb, som er tilgeengelige for den aktuelle kursist. Denne skeerm vises ikke for
kursister, hvor underviseren har valgt, at kursisten ikke selv ma vaelge forlgb og opgaveszet.

Forlgb er et eller flere opgavesaet, som er sat sammen med det formal, at en kursist skal kunne
arbejde alene i en lengere periode. Forlgb er kendetegnet ved, at der er kriterier for, hvornar et
ord (eller et andet traeningsmal) er lzert, eller ndr det har vist sig at veere for vanskeligt. Forlgbet
bliver sdledes stadig kortere, efterhanden som opgaven (fx et ord) bliver lzert eller opgivet, indtil
alle opgaver enten er leert eller opgivet.

< C (¢ @& afasi-assistent.dk/app/ * @ 2 0% @

Vaelg forlgb Log-in: palle.m.pedersen@gmail.com - Kursist: palle.m.pedersen@gmail.com Logud (=

Veelg forlgb:

Udvalgte Skrift Ikke-sproglig H Produktion Forstaelse Spaendvidde
Enkeltord Udsagnsord Andet ord Forskellige

Begreber, hvilken hgrer ikke til - ikke startet

Forsta talte ord, fugle - ikke startet

Forsta talte ord, lille begrebsafstand (vanskelig) - i gang - * aktiv *
Forsta talte ord, stor begrebsafstand (let) - ikke startet

€ Tilbage [i] Slet forlgb n Start treening =

@verst vises nogle flervalgs-knapper, som kan ggre det lettere at finde traeningsforlgb med
bestemte traeningsmal. Med knappen gverst til venstre vaelger man, om alle eller kun udvalget
forlgb skal vises i listen under. Vaelger man kun at vise udvalgte forlgb skal man derefter veelge:

tale eller skrift

mobilisering, forstaelse eller spaendvidde

enkeltord eller sa@tning

navneord, udsagnsord eller en anden ordklasse (“andre”)

PwnNnpE

Undervisere samt kursister med redigerings-rettigheder har mulighed for at:



Oprette nye forlgb

Redigere eksisterende forlgb

Hente et forud-defineret forlgb (start-seet)
Kopiere forlgb fra underviseren til kursisten
Slette forlgb

Aktivere et forlgb

ok wWwNE

Efter forlgbenes navne vises status for, om de er i gang eller endnu ikke startede.

Aktivering af et forlgb ggr, at det er dette, som er startforlgb for kursisten ved naeste start.

Hvis en underviser opretter forlgb med sig selv som kursist, har det den fordel, at de siden kan
kopieres over til flere forskellige kursister. Det aktiverede forlgb vises med * aktiv * efter forlgbets
navn og i gang-status.

Hvis man vil treene igen med et forlgb, man allerede har gennemfgrt helt, skal man veelge Rediger
og derefter gemme forlgbet med et nyt navn.



Opgave-buffét = veelg opgavesaet

Undervisere, private brugere og kursister, der har faet tilladelse til dette af deres underviser, kan
arbejde med opgavesaet, som ikke indgar i forlgb. Vaelger man dette, registrerer systemet ikke,
hvor langt man er ndet, og man kan shoppe rundt og prgve forskellige opgavesaet. Der gemmes
dog fortsat resultater.

Det er ogsa pa denne side, hvorfra underviseren kan oprette og redigere opgavesat.

Valg opgaveszt

Valg opgavesaet:

Vis alle Udvalgte Skrift Ikke-sproglig ’ Produktion Forstaelse Spaendvidde ’

Enkeltord Udsagnsord Andet ord Forskellige J

Benaevnelse, frugt og grent (foto, 18 grupper, 54 opgaver)

Benzevnelse, frugt og grent (tegninger, 27 grupper, 81 opgaver)

Benzavnelse, fugle (10 grupper, 30 opgaver) - @ (100% gennemfart, 67% korrekt)
Benavnelse, hus, hjem og indbo (38 grupper, 114 opgaver)

Benzaevnelse, insekter mv (11 grupper, 33 opgaver)

Benzevnelse, insekter mv (foto, 10 grupper, 30 opgaver)

Benavnelse, kroppen (foto, 12 grupper, 36 opgaver) - ¢ ' (100% gennemfgrt, 64% korrekt)
Benzaevnelse, kroppen (tegninger, 17 grupper, 51 opgaver)

Benavnelse, landskab (12 grupper, 48 opgaver) - ¢ (17% gennemfart, 75% korrekt)
Benaevnelse, responsiv (42 opgaver)

Benavnelse, responsiv efter laeseopgave, abstrakte navneord (20 grupper, 40 opgaver)
Benzevnelse, talord, 1-10 (10 opgaver)

Benaevnelse, tamdyr (11 grupper, 33 opgaver)

Benavnelse, trafik (14 grupper, 42 opgaver)

Benaevnelse, tgj (23 grupper, 69 opgaver)
L Ronoavunalca sanddie (O grinnar 24 ancaviar)

Skabelon [& Rediger @ start-saet
& Tilbage [il] Slet opgavesaet n Start traening =

Tilgengelige opgavesaet vises i listen. Det vises efter navnene, om der har vaeret arbejdet med
opgaveseaettene, og hvad status i givet fald er:

6 - vises, nar alle opgaver er gennemfgrt, og der ikke har veeret fejl.
- vises, hvis ikke alle opgaver er gennemfgrt, eller hvis der har vaeret fejl.
Desuden vises % gennemfgrt og % korrekt af de gennemfegrte.

Man vaelger opgavesettet til treening ved at klikke pa det, og derefter trykke pa Start traening-
knappen nederst til hgjre.
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Med flervalgs-knapperne over listen kan man vaelge enten at vise alle opgavesat eller opgavesaet
udvalgt efter formalet med traeningen. Vil man fx finde opgaver med laeseforstaelse af seetninger,
hvor flere ordklasser er relevante i traeningen, vaelger man: Skrift - Forstaelse - Seetninger -
Forskellige.

Terapeuter samt kursister, som har rettigheder til at redigere, kan desuden oprette nye
opgavesat og skabeloner, redigere eksisterende, kopiere opgavesat fra standard-opgavesaet og
underviser, samt slette opgavesaet. Brugere med privat-abonnementer har altid rettigheder til at
redigere opgavesat og forlgb.

Valger man at oprette et nyt opgavesaet med Nyt-knappen, kommer man direkte til redigering af
opgavesaet, som fgrst kun har en opgavetype (men man kan tilfgje flere senere). Man skal da fgrst
i en dialogboks vaelge en opgavetype og indstillinger til denne. Derefter skal man kategorisere sit
opgaveszt (om det er tale/skrift, produktion, forstaelse, spaendvidde osv.).

Veelger man Skabelon-knappen, kan man bruge en skabelon, hvor der allerede er defineret, hvilke
opgavetyper og hvilke indstillinger der skal vaere i opgavesaettet. Man kan ogsa redigere og
oprette nye skabeloner.

Rediger-knappen leder til en side, hvor man kan redigere opgavesaettet. Man kan ogsa anvende
dette til at omdpbe opgavesaettet, idet man sa blot gemmer opgavesattet med et nyt navn uden
at redigere det.

Start-sat-knappen giver mulighed for at kopiere fra standard-opgavesaet, som er udviklet
sammen med app'en. Nar man fgrste gang far adgang til Afasi-assistent som underviser eller
privat, er start-saet allerede kopieret over, men der kan Igbende blive udviklet nye startsaet. Nar en
underviser opretter en kursist, kopieres der ikke automatisk start-saet over, da underviseren skal
kunne styre, hvad kursisten har adgang til, sa det ikke bliver uoverskueligt for kursisten.

Hvis det er en kursist, som er inde pa denne side, vises nogle gange ogsa en Kopiér-knap, som ggr,
at kursisten kan kopiere fra underviserens opgavesat. Denne vises dels for kursister, som har ret

til at redigere, dels hvis det er underviser, som arbejder med kursistens konto.

Slet opgavesat-knappen fgrer hen til en side, hvor man kan slette opgaveszet. Det foregar pa en
selvsteendig side, hvor der er mulighed for at vaelge flere opgaveseet til sletning ad gangen.

11



Undervisers start-skaerm

Det er denne skaerm, som mgder en underviser efter login. Herfra kan underviseren vaelge:
1. atarbejde med kursister (den gverste knap: "Valg kursist"), eller
2. underviser kan selv optraede som kursist, sa han/hun kan eksperimentere med opgavesat
og forlgb (nederste knap ”Start som kursist”.

O Afasi-assistent - underviser-start

Vaelg, opret og rediger kursister og deres traening

1) Veelg eller opret kursist og rediger kursist-tilladelser.
2) Rediger og kopier opgavesaet og forlgb til kursisten.
3) Se resultater fra kursistens traening pa denne og andre computere.

Kursisten kan arbejde med sine forlgb eller opgavesaet her, pa en anden
computer /iPad, eller hjemme.

o83 Valg kursist

Underviser er selv kursist

1) Opret og afpragv opgavesaet og forlab med undervisers egen konto.

2) Treenings-resultater gemmes pa underviserens konto.

3) Forlgb og opgavesaet oprettet her kan flyttes over til kursisterne.

Nar man logger ind som kursist (se ovenfor) har man mulighed for at kopiere
opgavesaet og forlgb til kursisten fra denne underviser-konto.

an Start som kursist

(J Skift opgave automatisk

"Veelg kursist”-knappen fgrer hen til kursist-administration.

Der kan man bade oprette, redigere, deaktivere og slette kursister, samt ga videre og redigere
opgavesaet og forlgb for den valgte kursist. Man veelger ogsa dette, nar man vil se kursistens
traeningsresultater. Endelig vaelger man dette, hvis kursisten skal traene pa underviserens enhed.

”Start som kursist”-knappen - her optraeder underviseren selv kursist, og kan eksperimentere
med opgavesat og traeningsforlgb.

Hvis underviseren opretter opgavesat og forlgb som kursist, kan disse senere kopieres over til
kursister, nar der er valgt kursist. Dermed kan samme forlgb kopieres over til flere forskellige
kursister, hvis disse har behov for at arbejde med samme ord og opgavetyper. Sa kan der spares
tid til opsaetning af opgavesat og forlgb.

12



Nederst pa siden er der en "Team”-knap, som fgrer til administration at teams, hvor underviseren
kan dele skabeloner, opgaveseet, forlgb og gve-opgaver med andre medlemmer af sit team.

13



Traenings-opgaver

Traeningsopgaverne er sa ens som muligt. Der er den samme ramme med feedback og knapper til
hgjre.

Introduktion til opgavesat

Opgavesat i Afasi-assistent sammensattes af en eller flere af forskellige typer af traenings-
opgaver. Hver opgavetype kan desuden indstilles pa forskellig made, sa man fx bade kan traene
auditiv forstaelse (ord man hgrer) og lzesning med samme opgavetype. Opgaverne kan derfor se
lidt forskellig ud, alt efter hvordan de er sat op. Her vises eksempler pa de opgavetyper, man
aktuelt kan arbejde med (der vil Igbende blive tilfgjet flere).

Her er et eksempel pa en opgavegruppe i en anomi-traningsopgave (traening af ordfindings-
besvaer):
1. Fgrst en semantisk opgave (mening),
2. saen lydlig opgave (fx skelne det talte ord "hund" fra "mund")
3. ogtil sidst en mundtlig benaevnelsesopgave, hvor kursisten skal sige ordet, og hvor der
gives prompts, hvis ordet siges forkert (lydlig, semantisk/meningsmaessig og gentagelse).

Fgrst traening af mening: S4 traening af ordlyd: Til sidst skal man forsgge at
Man hgrer et ord og skal Man hgrer to ord og skal veelge ~ benaevne — der kommer hjzelp,
vaelge det rigtige billede. det, der svarer til billedet. hvis man ikke siger ordet rigtigt.

(3] &3] &)
Stop Stop Stop
-
o

- [«
Sigord 4 D) q D) Sigigen [«
[« e
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Forstaelses-opgaver

Korrekte: 3

Opgave: 4/ 180
l
x]
Stop
®)
Sigord
>
Naeste

| denne opgavetype hgrer man et ord, leeser et ord eller begge dele. Man skal vaelge det billede,
som svarer til dette. Der kan vaere to eller fire billeder at vaelge imellem. Der kan ogsa vaere
opgaver, hvor der er tekst pa billederne eller kun tekster at vaelge imellem. Valger man det rigtige
billede, komme en grgn ramme omkring det. Ellers kommer der en rgd ramme. Har man valgt
forkert, ma man prgve igen. Man kan fgrst komme videre, nar man har valgt rigtigt. Vil man hgre
et ord igen, trykker man pa "Sig ord" knappen. Denne opgavetype traener relationen mellem
ordlyde (eller skrift) og deres mening (semantisk).

15



Lydskelnen-opgaver

Korrekte: 4

Opgave: 5/ 180
0

x]
Stop

O

‘ ))) ‘ ))) Sig igen

->

Naeste

Der afspilles to ord, og man skal derefter vaelge det ord, som svarer til billedet ovenover. Der vises
en ramme om den knap, et ord hgrer til, mens det afspilles, sa man ved, hvilken knap, der hgrer til
hvilket ord. Det kan ogsa vaere, at der vises en tekst for oven eller bade et billede og en tekst.
Denne opgave treener relationen mellem et ords mening og dets lyd (fonemisk) - men kan ogsa

veere en laeseforstaelsesopgave.

16



Benavnelses-opgaver

Korrekte: 4

Opgave: 6 /180
0

Stop

Q jordbaer n

DM |yt til start-lyd

enfrugt

DM |yt og gentag

For oven vises et billede og/eller en tekst, som man skal benaevne.

Man skal indtale ordet gennem en usb-mikrofon tilsluttet computeren.

OBS: Dette virker kun med Chrome-browseren pa en Windows PC, en Mac og en Android tablet -
ikke pa iPad eller iPhone, og heller ikke med Safari, Firefox eller Edge browsere. Det virker heller
ikke med Chrome browseren pa en iPad eller iPhone. Anvender man en af disse browsere eller
enheder, skal man i stedet selv (eller en hjelper) vurdere, om man kan sige ordet, og derefter
trykke pa "Kan sige ordet" eller "Kan ikke" knappen (se nedenfor).

Man trykker pa denne mikrofon-knap og siger ordet. Det optages af app'en. Optagelsen stopper
automatisk, nar man ikke har sagt noget et lille stykke tid. Derefter vurderer app'en ordet, og det
vises i feltet ved siden af. Er det korrekt, vises det pa en grgn baggrund, og er det forkert, vises det
pa en rgd baggrund.

Reagerer app'en slet ikke, sa prov at sige ordet hgjere og taettere pa mikrofonen. Undga
baggrunds-stgj.
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Det kan veere en fordel at anvende en god ekstern usb-mikrofon, som man har taet pa sin mund.
Det kunne fx veere "Blue Yeti" eller "Blue Snowball". Kan man finde en knaphulsmikrofon
("Lavalier") til usb, er det maske den mest praktiske Igsning.

Hvis computeren opfatter ordet som forkert (ved indtaling), eller man angiver, at have sagt ordet
forkert (nar indtaling ikke er aktiveret), far man hjzelp:

1) Efter forste fejl far man mulighed for at hgre ordets startlyd.

2) Efter anden fejl far man en menings-sammenhaeng til ordet.

3) Endelig efter tredje fejl, far man mulighed for at hgre ordet, sd man kan gentage det.

Tryk pa disse knapper, for at hgre hjeelpen. OBS: disse knapper vises ikke fra starten, men en ny
vises, hver gang man har sagt ordet forkert (eller angivet, at man ikke kan sige det).parent

Hvis man bruger en iPad eller en anden browser end Chrome (eller hvis underviseren har sat
opaven op til ikke at bruge taleforstaelse), ser skaermen saledes ud:

Korrekte: 2

x]
Stop

v Kansige ordet ’ ‘ X Kan ikke a

9

Naeste

Opgave: 3/ 90

Der kommer de samme hjaelpemuligheder, som vist ovenfor, hvis man angiver, at man ikke kan
sige ordet.
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Veelg et hint

Dette er endnu en traeningsopgave beregnet til at bedre anomi, dvs. ordfindingsbesveer.

Korrekte: 25
[ ]

Opgave: 28/ 101
s

x]
Stop

)

Y Vealg farst et hint Hele ordet n

J» Start-lyd

(=)

) Information

] Lyder som cJ) Kategori

) Association ) Fuldfer ...

=>

) Ordets start Skrevet ord Naeste

Denne opgavetype er inspireret af forskningen i "Multi-cue" og "Semantic feature analyses
treatment". Ideen er, at personen med afasi kan vaelge mellem forskellige typer af hints. Dette kan
bade virke gennem semantisk berigelse og meta-kognitivt gennem gget bevidsthed om, hvad der
hjeelper til benaevnelse.

Pointen i opgaven er, at man skal lytte til hints, fgr man forsgger at benzevne: startlyd, lyder som,
association, information, kategori, seetningsfuldfgrelse (responsiv). Man far simpelthen ikke lov at
forsgge at svare, fgr man har lyttet til mindst ét hint.

Lykkes det ikke at benaevne, kommer to yderligere hints: start af ord + skrevet ord.

Lykkes det stadig ikke at benzaevne, far man mulighed for at hgre ordet, man skal sige.

Ligesom for opgavetypen "Benaevnelse" virker taleforstaelse kun med Chrome-browseren og ikke
pa en iPad. Her ma man i stedet bruge selv-evaluering.
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Skriftlig benaevnelse

| denne opgave traenes skriftlig benaevnelse.

to

Korrekte: 2

Opgave:3/5
[ ]

x]
Stop

O

Sig ord

—>

Naeste

Der vises et billede for oven, og man skriver det tilsvarende ord ved at vaelge bogstav-knapperne
neden under. Veelger man et forkert bogstav, markeres den rigtige bogstavknap med en udfyldt

farve, sa man altid kan komme videre med opgaven.

Opgaven kan vaere sat op til, at man kan fa ordet at hgre, eller at man ikke kan det.
Opgaven kan ogsa veaere sat op til, at der vises en model (det rigtigt stavede ord), ndar man har
skrevet forkert, eller der kan vaere en model helt fra starten, hvis man fx skal starte med at gve sig

i at kopierer ord.

Opgaven kan desuden vaere sat op til at have alle alfabetets bogstaver som knapper, eller kun de,
som indgar i ordet. Bogstavknapperne vil sa desuden deaktiveres, nar bogstavet ikke laengere skal

bruges.



Hvem og hvad

Denne opgavetype er beregnet til at treene agrammatisme, dvs. vanskeligheder med at forsta og
konstruere saetninger, ud fra mapping-teori.

Opgaverne kraever, at kursisten kan lzese og skrive. Der traenes tre-ords satninger med et subjekt,
et verbum (udsagnsord) og et objekt. Der stilles prompt-spgrgsmal (skriftligt), sa der fgrst spgrges
til verbet, som skal skrives ind, sa til subjektet og endelig til objektet. Skriver kursisten forkert,
vises det rigtige ord, som kursisten sa skal skrive af. Der er saledes umiddelbar feedback, og
kursisten kan altid komme videre. Det vil veere oplagt fgrst at treene forstaelse af seetningerne
med opgavetypen "Forstaelse", fx ved at vise den skrevne satning og to billeder, hvoraf det ene
svarer til seetningen. Man kan ogsa lave opgavesat, hvor forstaelsen traenes lige fgr brugen selv
skal skrive saetningen ind.

Her er starten pa en opgave, hvor der spgrges til verbet:

Korrekte: 0

Opgave:1/8
-

E3|
Stop

Hvad ggr manden?

skubber]

>

Man skal trykke OK-knappen, nar man har indtastet ordet. Man far sa at vide, om man har skrevet
rigtigt. Har man skrevet forkert vises det korrekte ord, som man sa skal skrive af.
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Derefter spgrges der til subjektet:

Hvem skubber bilen?

Korrekte: O

Opgave:1/8

skubber
9
v OK Naeste
Til sidst spgrges der til objektet:
Korrekte: 0
Opgave: 1/8

Hvad skubber manden?

manden skubber

Naeste
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Ordne szetninger

Dette er endnu en opgavetype til traening af agrammatisme. | denne opgavetype skal man ordne
fra 2 til 9 ord i den rigtige reekkefglge, sa de danner en korrekt szetning.

For oven er der tomme felter til alle ordene i saetningen. Neden under er der knapper med de ord,
som saetningen skal besta af - ordnet i tilfaeldig reekkefglge.

Man veaelger fgrst et felt for oven. Nar man veelger et ord for neden, kopieres det op i det valgte
felt i seetningen:

Korrekte: 0

termokanden Opgave: 1/10
(
[x]
Stop
‘ kaffen ’ ‘ varm ’ ‘ termokanden ’
‘ kan ’ ‘ holde ’

|

Er opgaven sat op til det, afspilles de enkelte ords ordlyd, bade nar man trykker i felterne for oven
og nar man vaelger ord for neden. Endvidere vises en hgjttalerknap, nar den rigtige seetning er
konstrueret, sa man kan fa den rigtige seetning at hgre.

Der anvendes altid syntetisk lyd, da det ville vaere vanskeligt at have alle relevante saetninger
indtalt pa forhand.
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Nar alle felter for oven er udfyldt, bliver "OK"-knappen aktiv, og nar man trykker pa den, far man
at vide, om saetningen er rigtig eller forkert:

Korrekte: 0

termokanden | kan | holde | kaffen | varm Opgave: 1/10

holde

Hvis opgaven er sat op til at bruge lyde, kommer der en hgjtalerknap, nar seetningen er korrekt, sa

man kan hgre hele saetningen:

Korrekte: 1
[

termokanden | kan | holde | kaffen | varm Opgave: 1/10
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Indsaet i seetninger

Denne opgave traener konstruktion af seetninger. Man skal vaelge den manglende del af en
seetning blandt tre muligheder.

Opgaverne kan indstilles til at bruge syntetisk tale. Hvis dette er valgt, siges teksten fra knapperne,
nar de vaelges. Endvidere vises en hgjttalerknap, nar den rigtige seetning er konstrueret, sa man
kan fa den rigtige saetning at hgre (da der skal oplaeses hele saetninger, anvendes altid syntetisk
tale frem for indtalte ord).

Der vises en saetning, hvoraf en del mangler. Det manglende sted er vist med en understegning.
Opgaverne kan opsaettes til at vise et billede som illustrerer seetningen, men det er ogsa muligt at
lave opgaver uden billede. Her er en opgave med billede:

Korrekte: 9
[ ]

Opgave: 10/ 35

Kvinden xbler n

‘ plukker ’ ‘ maler ’ ‘ vasker ’ v OK
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For neden vises tre knapper. En knap har den manglende del af seetningen, de andre to viser
forkerte muligheder. Teksten fra en knap flyttes op i satningen, nar man trykker pa knappen.

Korrekte: 9
]

Opgave: 10/ 35

Kvinden plukker abler n
)

‘ plukker ’ ‘ maler ’ ‘ vasker ‘
S
B Naeste

Nar man mener, at seetningen er rigtig, trykker man pa "OK"-knappen. Derefter far man at vide,
om man har svaret rigtigt eller forkert. Har man svaret forkert, ma man prgve at veaelge en anden
mulighed.

Korrekte: 10
[ ]

Opgave: 10/ 35

Kvinden plukker abler n




Spaendvidde

Auditiv opmaerksomhedsspaendvidde er en vigtig faktor ved afasi, da det er vigtigt at kunne
opfatte og fastholde flere sproginformationer pa samme tid for at kunne forsta det, man hgrer
eller lzeser.

En naert relateret kognitiv funktion, arbejdshukommelse, er vigtig for bade sprog og andre
kognitive funktioner. Man kan groft sagt sige, at arbejdshukommelsen er en betegnelse for, at
hjernens styrende funktioner (eksekutiv-funktioner, som iszer praefrontale omrader i hjernen er
vigtige for) understgtter fastholdelse og brug af opmaerksomhedsspandvidden. De eksekutive
funktioner understgtter, at man fastholder flere elementer i tankerne, fx ved at man kan undga
distraktioner udefra og fra egne impulser. Endvidere ggr de, at man kan manipulere med de
elementer, man holder i tankerne.

"Spaendvidde"-opgavetypen er isaer fokuseret pa speendvidde-aspektet, men udfordrer ogsa i
nogen grad arbejdshukommelsen.

Korrekte: 0

Opgave:1/2

- —

Start opgaven

]

Stop
Du ser 2 billeder, som du skal huske.

Derefter skal du veelge de rigtige billeder og ord n

- rekkefglgen er ligegyldig.

O >

Naeste

| opgaven praesenteres kursisten for to til seks mal-stimuli i reekkefglge. Det kan veaere talte ord,
skrevne ord, billeder eller enhver kombination af dette pa samme tid.

Derefter skal kursisten vaelge blandt to til seks muligheder, som kan vaere billeder eller tekst eller
begge dele.

Opgaverne kan enten lade kursisten vaelge malene i en hvilken som helst reekkefglge, eller de kan

kraeve, at man veelger i samme raekkefglge. Endelig kan man lave vanskelige opgaver for
arbejdshukommelsen, ved at kraeve valg i omvendt raekkefglge (sidstnaevnte er egentlig mere en
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traening af en eksekutivfunktion end en sprogfunktion, men kan alligevel godt veere relevant for
nogle personer med afasi).
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Vendespil

Formalet med vendespil er at give noget variation i traeningen og at styrke associationer mellem
begreb, ordlyd og skrift ved at man tvinges til at holde elementerne i arbejdshukommelsen.

| vendespil er der 16 brikker, idet der er 8 par. Opgaven er at finde par af brikker, som passer
sammen. Der er forskellige opgavetyper, sa der kan vaere tale om at matche billeder, matche
tekster, matche lyde eller matche billede og lyd, billede og tekst eller tekst og lyd.

Korrekte: 0

Opgave:1/3

vandmelon EI

peberfrugt brombaer
graeskar
9
Neaeste

Nar man trykker pa en brik, vendes den om, sa man kan se et billede, en tekst, eller der afspilles
en lyd.

Nar man finder to brikker, som passer sammen, far de grgnne rammer. Valger man to brikker,
som ikke passer sammen, far de rede rammer. Brikker, som ikke passer sammen, vendes

automatisk tilbage igen, nar man vaelger en ny brik.

Det geelder om at finde alle 8 par brikker med sa fa valg ("kig") som muligt. Hvis man klarer det
med 32 eller feerre valg ("kig"), far man sin Igsning markeret som korrekt.

| nogle opgavesat, skal man finde identiske ting. Men der kan ogsa veere opgavesat, hvor den ene
brik har et overbegreb til billedet, ordet eller lyden pa den anden brik.
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Standard-opgavesaet

Der folger en reekke standard opgavesaet med Afasi-assistent. Man kopierer fra dem ved at trykke
pa knappen "Start-seet" pa siden med opgavesat (Opgave-buffet).

Her vises de tilgeengelige opgavesaet pa skrivende tidspunkt, men der bliver Igbende tilfgjet nye:

Begreber, hvilken hgrer ikke til, billeder (50 opgaver)

Begreber, hvilken hgrer ikke til, lzese (30 opgaver)

Benaevnelse, cifre, 1-10 (10 opgaver)

Benaevnelse, farver (9 grupper, 27 opgaver)

Benaevnelse, forskellige kategorier (foto, 101 grupper, 303 opgaver)
Benaevnelse, forskellige kategorier, bogstav-prompt (60 grupper, 180 opgaver)
Benaevnelse, forskellige kategorier, fonem-prompt (60 grupper, 180 opgaver)
Benaevnelse, frugt og grent (foto, 18 grupper, 54 opgaver)
Benaevnelse, frugt og grent (tegninger, 27 grupper, 81 opgaver)
Benavnelse, fugle (10 grupper, 30 opgaver)

Benaevnelse, hus, hjem og indbo (38 grupper, 114 opgaver)
Benaevnelse, insekter mv (11 grupper, 33 opgaver)

Benavnelse, insekter mv (foto, 10 grupper, 30 opgaver)
Benaevnelse, kroppen (foto, 12 grupper, 36 opgaver)

Benaevnelse, kroppen (tegninger, 17 grupper, 51 opgaver)
Benaevnelse, landskab (12 grupper, 48 opgaver)

Benaevnelse, responsiv (42 opgaver)

Benaevnelse, responsiv efter laeseopgave, abstrakte navneord (20 grupper, 40 opgaver)
Benaevnelse, talord, 1-10 (10 opgaver)

Benaevnelse, tamdyr (11 grupper, 33 opgaver)

Benaevnelse, trafik (14 grupper, 42 opgaver)

Benaevnelse, tgj (23 grupper, 69 opgaver)

Benaevnelse, udsagnsord (21 grupper, 63 opgaver)

Benavnelse, vanddyr (8 grupper, 24 opgaver)

Benaevnelse, vilde dyr (18 grupper, 54 opgaver)

Benaevnelse, vaerktgj (14 grupper, 42 opgaver)

Forstaelse, talte ord, beskrivelser (indtalt, 45 opgaver)

Forstaelse, talte ord, beskrivelser (syntetisk, 60 opgaver)
Forstaelse, talte ord, farver (9 opgaver)

Forstaelse, talte ord, frugt og grgnt (30 opgaver)

Forstaelse, talte ord, fugle (10 opgaver)

Forstaelse, talte ord, hus, hjem og indbo (38 opgaver)

Forstaelse, talte ord, insekter mv (11 opgaver)

Forstaelse, talte ord, kroppen (foto, 12 grupper, 24 opgaver)
Forstaelse, talte ord, kroppen (tegninger, 20 grupper, 40 opgaver)
Forstaelse, talte ord, landskab (10 opgaver)

Forstaelse, talte ord, lille begrebsafstand (vanskelig, 60 opgaver)
Forstaelse, talte ord, rumlige relationer (10 opgaver)

Forstaelse, talte ord, stor begrebsafstand (let, 60 opgaver)
Forstaelse, talte ord, talord, 1-10 (10 opgaver)

Forstaelse, talte ord, tamdyr (11 opgaver)
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Forstaelse, talte ord, tilleegsord (27 opgaver)
Forstaelse, talte ord, trafik (14 opgaver)

Forstaelse, talte ord, t@j (23 opgaver)

Forstaelse, talte ord, udsagnsord (35 opgaver)
Forstaelse, talte ord, vanddyr (8 opgaver)

Forstaelse, talte ord, vilde dyr (18 opgaver)
Forstaelse, talte ord, vaerktgj (14 opgaver)
Forstaelse, talte reversible seetninger (30 opgaver)
Forstaelse, talte seetninger (60 opgaver)

Forstaelse, udsagnsord i talte seetninger (20 opgaver)
Kategorisering af billeder (38 opgaver)
Kategorisering af skrevne ord (38 opgaver)
Lydskelnen, naesten enslydende ord (96 opgaver)
Laesning, abstrakte navneord (20 opgaver)

Laesning, artikler i setninger, 4 valg (10 opgaver)
Laesning, beskrivelser (60 opgaver)

Laesning, bogstav-navne (25 grupper, 75 opgaver)
Laesning, farver (9 opgaver)

Laesning, forskellige kategorier (foto, 101 opgaver)
Laesning, forskellige kategorier, lyd og tekst (101 opgaver)
Laesning, frugt og grent (30 opgaver)

Laesning, fugle (10 opgaver)

Laesning, hus, hjem og indbo (38 opgaver)

Laesning, insekter mv (11 opgaver)

Laesning, korte ord (20 opgaver)

Laesning, kroppen (17 opgaver)

Leesning, landskab (10 opgaver)

Laesning, modsatninger (antonymer), 2 valg (65 opgaver)
Laesning, reversible saetninger (22 opgaver)

Laesning, rumlige relationer (10 opgaver)

Laesning, sma og store bogstaver (27 opgaver)
Laesning, store og sma bogstaver (27 opgaver)
Laesning, synonymer, 2 valg (60 opgaver)

Laesning, seetninger (60 opgaver)

Laesning, setninger, indsaet udsagnsord (40 opgaver)
Laesning, talord, 1-10 (10 opgaver)

Laesning, tamdyr (11 opgaver)

Laesning, tilleegsord (27 opgaver)

Laesning, trafik (14 opgaver)

Laesning, tgj (23 opgaver)

Laesning, udsagnsord (35 opgaver)

Laesning, vanddyr (8 opgaver)

Laesning, vilde dyr (18 opgaver)

Laesning, veerktgj (14 opgaver)

Regning, addition, cifre 1-10 (32 opgaver)

Regning, addition, talord et til ti (32 opgaver)
Skriftlig benzevnelse, forskellige kategorier, alle bogstaver (60 grupper, 180 opgaver)
Skriftlig benzevnelse, forskellige kategorier, alle bogstaver (foto, 101 grupper, 303 opgaver)



Skriftlig benzaevnelse, forskellige kategorier, fa bogstaver (60 grupper, 180 opgaver)
Skriftlig benzaevnelse, forskellige kategorier, fa bogstaver (foto, 101 grupper, 303 opgaver)
Skriftlig benzaevnelse, frugt og grent, alle bogstaver (25 grupper, 75 opgaver)
Skriftlig benzaevnelse, frugt og grent, fa bogstaver (25 grupper, 75 opgaver)
Skriftlig benzevnelse, fugle, alle bogstaver (10 grupper, 30 opgaver)

Skriftlig benzaevnelse, fugle, fa bogstaver (10 grupper, 30 opgaver)

Skriftlig benzaevnelse, hus, hjem og indbo, alle bogstaver (38 grupper, 114 opgaver)
Skriftlig benzaevnelse, hus, hjem og indbo, fa bogstaver (38 grupper, 114 opgaver)
Skriftlig benzaevnelse, insekter mv, alle bogstaver (11 grupper, 33 opgaver)
Skriftlig benzaevnelse, insekter mv, fa bogstaver (11 grupper, 33 opgaver)

Skriftlig benzevnelse, kroppen, alle bogstaver (17 grupper, 51 opgaver)

Skriftlig benzaevnelse, kroppen, fa bogstaver (17 grupper, 51 opgaver)

Skriftlig benzaevnelse, tamdyr, alle bogstaver (11 grupper, 33 opgaver)

Skriftlig benzevnelse, tamdyr, fa bogstaver (11 grupper, 33 opgaver)

Skriftlig benzaevnelse, udsagnsord, alle bogstaver (21 grupper, 63 opgaver)
Skriftlig benzaevnelse, udsagnsord, fa bogstaver (21 grupper, 63 opgaver)

Skriftlig benzaevnelse, vanddyr, alle bogstaver (8 grupper, 24 opgaver)

Skriftlig benzaevnelse, vanddyr, fa bogstaver (8 grupper, 24 opgaver)

Skriftlig benzaevnelse, vilde dyr, alle bogstaver (18 grupper, 54 opgaver)

Skriftlig benzaevnelse, vilde dyr, fa bogstaver (18 grupper, 54 opgaver)

Skriftlig benzaevnelse, veerktgj, alle bogstaver (14 grupper, 42 opgaver)

Skriftlig benzaevnelse, veerktgj, fa bogstaver (14 grupper, 42 opgaver)

Skrivning, korte ord (20 grupper, 60 opgaver)

Skrivning, reversible saetninger, forsta og skriv (22 grupper, 44 opgaver)
Skrivning, seetninger, forsta og skriv (12 grupper, 24 opgaver)

Skrivning, seetninger, udsagnsord fgrst (mapping, 8 opgaver)

Spaendvidde, billede og tekst, 2 mal, 4 valg (10 opgaver)

Spaendvidde, billede og tekst, 2 mal, 4 valg, omvendt raekkefglge (10 opgaver)
Spaendvidde, billede og tekst, 2 mal, 4 valg, samme raekkefglge (10 opgaver)
Spaendvidde, ikke-sproglig, husk 4 billeder, 6 valg (10 opgaver)

Spaendvidde, Iyt til 2 ord, vaelg blandt 6 billeder (10 opgaver)

Spaendvidde, Iyt til 3 ord, vaelg blandt 6 billeder (10 opgaver)

Spaendvidde, Iyt til 3 ord, vaelg blandt 6 billeder, omvendt raekkefglge (10 opgaver)
Spaendvidde, Iyt til 3 ord, vaelg blandt 6 billeder, samme raekkefglge (10 opgaver)
Spaendvidde, Iyt til 4 ord, veelg blandt 6 billeder (10 opgaver)

Spaendvidde, tekst, 2 mal, 6 valg (10 opgaver)

Spaendvidde, tekst, 3 mal, 6 valg (10 opgaver)

Spaendvidde, tekst, 4 mal, 6 valg (10 opgaver)

Spaendvidde: Lyt og veelg blandt 2 billeder, omvendt raekkefglge (10 opgaver)
Spaendvidde: Lyt og veelg blandt 2 billeder, samme raekkefglge (10 opgaver)
Saetninger, indsaet, hv-spgrgsmal (10 opgaver)

Seetninger, indsaet, verber (13 opgaver)

Seetninger, indsaet, verber (35 opgaver)

Saetninger, ords reekkefglge, 3 ord (20 opgaver)

Seetninger, ords reekkefglge, 5-6 ord (10 opgaver)

Tal, cifre, 1-10 (10 opgaver)

Tal, talord, en til ti (10 opgaver)

Tal, talte ord, en til ti (10 opgaver)
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Tider pa dagen, lzese (12 opgaver)

Tillzegsord, modszetninger, laeseopgaver (62 opgaver)
Udsagnsords tider, lytteopgaver (30 opgaver)

Udsagnsords tider, laeseopgaver (30 opgaver)

Ur, analog, talt tidspunkt (73 opgaver)

Ur, analog-digital (73 opgaver)

Vendespil, forskellige kategorier, billed-match (foto, 12 opgaver)
Vendespil, forskellige kategorier, billede-tekst (foto, 12 opgaver)
Vendespil, frugt og grent, billed-match (foto, 3 opgaver)
Vendespil, frugt og grent, billede-ordlyd (foto, 3 opgaver)
Vendespil, frugt og grent, billede-tekst (foto, 3 opgaver)
Vendespil, frugt og grent, ordlyd-ordlyd (foto, 3 opgaver)
Vendespil, frugt og grent, tekst-ordlyd (foto, 3 opgaver)
Vendespil, frugt og grent, tekst-tekst (foto, 3 opgaver)

Valg et hint (foto, 101 opgaver)

Veelg et hint (tegninger, 102 opgaver)

Arstider og maneder, laese (12 opgaver)
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Resultat-oversigter

Der vises en oversigt over resultater, nar traening med et opgavesat er afsluttet - hvad enten det
er helt gennemfgrt eller afbrudt. Her vises resultater fra den aktuelle traeningsgang, hvad enten
opgaveseaettet er en del af et forlgb eller ej.

Ud over dette kan man se gemte resultater fra savel traeningsgange med fritstdende opgavesaet,
som fra forlgb. Disse resultater vises pa forskellige skaerme, som ser lidt forskellige ud.

Resultater fra opgavesaet

@ Gemte resultater

Navn Oversigt Detaljer

07.12.2020 19.28.20 - Forsta talte ord, taj

07.12.2020 19.27.12 - Forsta talte ord, farver

07.12.2020 11.04.39 - Benaevnelse, 60 ord, fonem-prompt
07.12.202009.42.36 - Spaendvidde, lyt til 3 ord, vaelg blandt 6 billeder, omvendt reekkefglge
07.12.202009.42.25 - Spaendvidde, Iyt til 2 ord, vaelg blandt 6 billeder
07.12.2020 09.42.09 - Spaendvidde billede og tekst, 2 mal, 4 valg
06.12.2020 15.48.58 - Spaendvidde, Iyt til 2 ord, vaelg blandt 6 billeder
06.12.2020 15.47.44 - TEST Lyt og stav 3 opgaver

06.12.2020 08.53.24 - Forsta talte ord, fugle

06.12.2020 08.53.09 - Forsta talte ord, farver

03.12.2020 12.24.09 - Forsta talte ord, frugt og grent

03.12.2020 12.22.25 - Forsta talte ord, farver

03.12.2020 11.33.44 - Forsta talte ord, kroppen

03.12.2020 11.30.30 - Forsta szetninger, 60 ord

aaanannnaa an aa N 1 Lo

07.12.2020 19.28.20 - Forsta talte ord, tgj \
Antal gennemfgrte opgaver: 3 af 23 = 13% 13% 100%
Antal korrekte i forste forsgg: 3 = 100% gennemforte korrekte

Antal opgaver med fejl: 0

Samlet tid: 9 sek.

Resultater for grupper med samme mal-ord:

1. frakke. Korrekte: 1, fejl: 0. Tid: 1 sek.

€ Tilbage @ Slet resultater n

Her kan man se oversigt over resultater fra opgavesset. Man kan vaelge, om resultaterne skal vises
efter navn pa opgaveszet eller efter dato (nyeste gverst). Man kan ogsa veaelge, om der skal vises
detaljerede resultater eller kun oversigten.
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Forlgbs-status (forlgbs-resultater)

Man kan se en liste over forlgb, der er arbejdet med og resultater neden under:

B Forlgbs status

Vaelg forlgbsresultater:

Benaevnelse, fugle

Forsté talte ord, stor begrebsafstand (let)
Saetninger, forstaelse og konstruktion
TEST 2

EST Benaevnelse frugt og g

Hele forlgbet er afsluttet.

Opgavesaet: TEST Benaevnelse, frugt og grent, 3 grupper

1. banan. Traenings-gange: 3. Korrekte i forste forsgg: 7. Fejl i alt: 2. Afsluttet.
2. pzere. Traenings-gange: 1. Korrekte i forste forsgg: 3. Fejl i alt: 0. Afsluttet.

3. appelsin. Traenings-gange: 2. Korrekte i fgrste forsgg: 3. Fejl i alt: 1. Afsluttet.

€ Tilbage Iﬁ[ Slet resultater @ Traenings-gange n
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Trykker man pa knappen "Traenings-gange" har man mulighed for at se resultaterne fra hver
enkelt gang, der er treenet med et opgavesat i forlgbet:

@ Traenings-gange

Vaelg traenings-gang:

6.12.2020 11.53.34
6.12.2020 11.54.17
6.12.2020 11.54.45
6.12.2020 11.55.49

Samlede resultater for alle enkeltopgaver:

. - o,
Antal gennemfgrte opgaver: 4 af 9 = 44% 44% 75%
Antal korrekte i forste forsgg: 3=75% gennemfarte korrekte
Antal opgaver med fejl: 1
Antal fejlialt: 1

Samlet tid: 12 sek.

Resultater for grupper med samme mal-ord:

1. peere. Korrekte i farste forsgg: 3. Fejli alt: 0. Tid: 3 sek.




@ve-materialer

Her kan man se forskellige materialer, uden at man skal svare. Det bliver altsa ikke registreret, om
man gar noget rigtigt eller forkert. En person med afasi kan sidde med sig selv og @ve, eller han
eller hun kan sidde sammen med en anden person. Det kan ogsa anvendes som tranings-
materiale, nar der gives afasi-undervisning. | modsaetning til ved opgaver, kan man her bade
bladre frem og tilbage.

Et gve-materiale kan enten kun vise et billede eller en tekst, eller begge dele. Endvidere kan der
veere en knap, som gor at man kan hgre ordet. Endelig er der mulighed for at laese og hgre
spgrgsmal til ordet, som dem der anvendes ved traening med betydnings-egenskaber (semantic
feature analysis). @ve-materialer kan oprettes og redigeres af logopaeden, ligesom det gaelder for
opgavesaet, sa pa den made er der adgang til at anvende alle de mange fotos, tegninger og
ordlyde, som fglger med afasi-assistent.

Her vises et billede, og man far ordet at hgre, nar man trykker pa "Sig ordet"-knappen:

Materiale: 7/ 101
[ |

- oo
S Stop

O
Sigord

&
Tilbage

>
NES(E
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Her vises en tekst, og man far ordet at hgre, nar man trykker pa "Sig ordet"-knappen:

Materiale: 9/ 101

[
M

blyant

Tilbage

x]
D)
Sigord
€
S
Naeste

Her vises bade billede og tekst samt spgrgsmal til betydnings-egenskaber. Spgrgsmalene lases op,

nar der trykkes pa knapperne:

Materiale: 47 /101

Stop

Daﬂl

Sigord

kommode

Hvad er den for noget? Hvad bruger man den til? X <
Tilbage
Hvor findes den? Hvad far den dig til at teenke pa?

Z
8¢
-3
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Standard-materiale (Start-saet)

Man kan selv opseette sine gve-materialer (pa samme made som man selv kan opsaette nye
opgaveszt), men der er ogsa en raekke faerdige materialer, man kan kopiere, nar man trykker pa

knappen "Start-szet". Dette er de feerdige materiale-samlinger (der kan Igbende blive tilfgjet flere):

Faver, tegning, lyd (9 materialer)

Forskellige kategorier, foto (101 materialer)

Forskellige kategorier, foto, lyd (101 materialer)

Forskellige kategorier, foto, tekst, lyd, sematiske prompts (101 materialer)
Forskellige kategorier, tekst, lyd (101 materialer)

Frugt og grent, foto (17 materialer)

Frugt og grent, foto, lyd (17 materialer)

Frugt og grent, foto, lyd, semantiske prompts (17 materialer)

Frugt og grent, foto, tekst, lyd (17 materialer)

Frugt og grent, foto, tekst, lyd, semantiske prompts (17 materialer)
Frugt og grent, tekst, lyd (17 materialer)

Frugt og grent, tekst, lyd, semantiske prompts (17 materialer)
Fugle, tegning, lyd (10 materialer)

Hus, hjem og indbo, tegning, lyd (38 materialer)

Hus, hjem og indbo, tegning, lyd, semantisk prompt (38 materialer)
Hus, hjem og indbo, tegning, tekst, lyd, semantisk prompt (38 materialer)
Hus, hjem og indbo, tekst, lyd (38 materialer)

Hus, hjem og indbo, tekst, lyd, semantisk prompt (38 materialer)
Insekter og lignende, foto, lyd (9 materialer)

Insekter og lignende, tegning, lyd (11 materialer)

Kroppen, foto, lyd (12 materialer)

Kroppen, tegning, lyd (20 materialer)

Tamdyr, tegning, lyd (11 materialer)

Trafik, tegning, lyd (15 materialer)

Tgj, foto, lyd (10 materialer)

Tgj, tegning, lyd (23 materialer)

Udsagnsord, tegning, lyd (33 materialer)

Vanddyr, tegning, lyd (10 materialer)

Vilde dyr, tegning, lyd (18 materialer)

Veerktgj, tegning, lyd (14 materialer)
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Tastatur-betjening af opgaver

Feelles for alle opgaver

. (punktum): Sig ord

retur: Naeste opgave
? eller +: Hjeelp
esc: Stop arbejdet med opgavesaettet

Forstaelse og Lydskelnen-opgaver

Tal-taster: Valger feltet, som bud pa det rigtige svar (tal er vist i nederste hgjre hjgrne)

Benaevnelses-opgaver

mellemrum: Start optagelse, hvis taleforstaelse anvendes

it Velger "Kan sige ordet", hvis taleforstaelse ikke anvendes

n: Velger "Kan ikke sige ordet", hvis taleforstdelse ikke anvendes
1,20g3: Oplaesning af prompts pa de tre niveauer (lyd, mening, gentagelse)

Vealg et hint

Mellemrum: Start optagelse, hvis taleforstaelse anvendes

i Velger "Kan sige ordet", hvis taleforstaelse ikke anvendes
Velger "Kan ikke sige ordet", hvis taleforstdelse ikke anvendes
Oplasning af hints pa de otte niveauer

Oplaesning af hele ordet

O =3
.
o]

Hvem og hvad

retur: Angiv, at der er tastet faerdigt i et felt (for udsagnsord, subjekt eller objekt).

Ordne szetninger

1, 2 og sa videre:
Veelger pladser i det, der skal blive til seetningen for oven.

g, w og sa videre (raekken under tal-tasterne):
Velger ord fra knapperne neden under.

retur: Vealger "OK"-knappen.

. (punktum): Bruges til at hgre den korrekte saetning (efter den rigtige seetning er konstrueret, og
hvis lyd er valgt til opgaven).

Indsaet i seetninger

1,20g3: Vealger de tre knapper med ord til indsaettelse.
retur: Veaelger "OK"-knappen.
. (punktum): Bruges til at hgre den korrekte satning
(efter den rigtige indsaettelse er valgt, og hvis lyd er valgt til opgaven).

Spaendvidde
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. (punktum): Laeser instruktion hgjt
retur: Starter opgaven
tal (fra 1 til max 6):
Velger felter til svar pa opgaven

Vendespil

1-9 og q-u (raekken under tallene):
veelger brikker - genvejene star pa brikkerne
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Vaelg, opret og administrer kursister

Denne side vises kun for undervisere.

‘& Veelg kursist ‘

Veelg kursist:
kursist-l@cognisoft.dk +aktiv +valge +redigere -auto
kursist-2 kursist-2@cognisoft.dk -aktiv -valge -redigere -auto
kursist-3 kursist-3@cognisoft.dk +aktiv -velge -redigere -auto

5o ] 2

Antal aktive kursister: 2. Antal licenser: 2.

€ Tilbage @ Forlgbsstatus @ Resultater [£ Opgavesaet [Z Forlgb

Her kan man:

1) Oprette og redigere kursister (elever/studenter/patienter). Man skal angive et kaldenavn -
anvend aldrig fuldt navn, cpr-nummer eller lignende - samt kursistens mail-adresse. Man skal
desuden angive, om kursisten er aktiv, om kursisten selv kan vaelge opgavesat, samt om kursisten
selv har adgang til at redigere opgavesat og forlgb. Man kan ikke sendre mail, nar man redigerer
eksisterende kursister.

2) Nar en kursist er valgt, kan man ga videre til dennes opgaveszet og forlgb - ogsa hvis man vil
oprette nye eller redigere eksisterende forlgb for den valgte kursist. Man kan enten ga direkte til
skaerme for valg og redigering af opgavesaet og forlgb med knapperne Opgaveseet og Forlgb. Hvis
man veaelger knappen Start kommer man til kursistens startskeerm, som den vil se ud for kursisten.
Dvs., at har kursisten ikke tilladelse til at veelge forlgb og opgavesaet, kan man ikke komme videre
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til valg og redigering af opgavesaet derfra (man bruger sa i stedet de naevnte knapper “Opgavesaet”
og "Forlgb”).

3) Endelig kan man se resultater fra forlgb og opgavesaet for den valgte kursist.
Abonnement tegnes med et antal kursister. Man kan have dette antal aktive kursister. Nar en
kursist slutter, kan man deaktivere kursisten (sa man stadig kan se resultater), eller helt slette

kursisten. Efter deaktivering kan man anvende abonnementet til en anden kursist - det er ikke
ngdvendig helt at slette en kursist for at anvende abonnementet til en anden.
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Skabeloner

| en skabelon seetter man de overordnede indstillinger til et opgavesat. Der findes en side til
at vaelge skabeloner og en side til redigering af skabeloner. Man behgver ikke anvende skabeloner,
men de kan veere praktiske, hvis man ofte arbejder med de samme typer af opgavesa:t.

Veelg skabelon til opgavesaet

O Vzlg opgavesaet-skabelon

Opgavesat-skabeloner

Benavnelse, 4 valg, lydskelnen og benzevnelse

Benavnelse, indtalte ord

Benavnelse: forsta 2 valg, lydskelnen og benaevnelse

Forsta og Lydskelnen, laeseopgaver

Forsta talte ord og tekst, fire valgbilleder

Forsta talte ord, 2 billeder, syntetisk tale

Forsta talte ord, 2 definerede valgbilleder

Forsta talte ord, to valgbilleder

Forsta, 4 billeder, syntetisk tale, tilfaeldige distraktorer
Forstaelse, 4 definerede billeder, syntetisk tale

Hvem og hvad

Lyt og stav

Laeseforstaelse, mening og lyd

Skriftlig benzevnelse, alle bogstaver

Spaendvidde billede og tekst, 2 mal, 4 valg

Spaendvidde billede og tekst, 2 mal, 4 valg, omvendt reekkefglge
Spaendvidde billede og tekst, 2 mal, 4 valg, samme raekkefglge
Spaendvidde billede og tekst, 2 mal, 6 valg

Spaendvidde lyt og veelg, 2 billeder, omvendt raekkefglge
Spaendvidde lyt og veelg, 2 billeder, samme raekkefglge

€ Tilbage [il] Slet skabeloner a Anvend skabelon =»

Man veelger en skabelon i listen til det opgaveseaet, som man definere, og derefter trykker man
pa Anvend skabelon-knappen i nederste hgjre hjgrne. Denne fgrer hen til en side, hvor man
opretter et nyt opgavesaet med den valgte skabelon.

Man kan ogsa veelge knapperne:

e Ny - opret en ny skabelon.

o Rediger - rediger en eksisterende skabelon.

o Kopiér - kopier opgaveseet fra underviser (vises ikke for kursister, samt hvis underviseren
selv er kursist). Dette sker pa en selvstaendig side, hvor man kan veelge at kopiere flere pa
samme tid.

e Start-saet - fgrer til en side, hvor man kan kopiere skabeloner fra app'ens standard-saet af
skabeloner.



¢ Slet skabeloner - fgrer til en side, hvor man kan slette skabeloner.
¢ Anvend skabelon - fgrer til siden, hvor man redigerer indhold i et opgavesaet, som er
defineret ud fra den valgte skabelon.

Rediger skabelon

[@ Rediger opgavesat-skabelon

Navn:

Benzevnelse, 4 valg, lydskelnen og benavnelse

Antal opgaverigruppe: 3 Feedbacklyd: @ Tilfaeldig reekkefalge: @
Opgave-type: = Forstaelse v

Mal-type: Lyd: Valg-type: Antal valg: Distraktorer:
Lyd v Indspillet v Billeder v 4 v Tilfeeldige v

Hvis man vaelger tilfaeldige distraktorer, skal man kun valge mal (billeder eller tekst). Distraktorerne indsaettes
sa tilfeeldigt valgt fra de andre mal i opgavesaettet.

< v ERER

Ceroe [ 2 [ocn

Man definerer en eller flere opgavetyper, som tilsammen danner en gruppe, som fx traener et
bestemt ord.

@verst giver man et navn til skabelonen. Redigerer man en eksisterende skabelon, star navnet der
allerede. Man kan sa eventuelt eendre det og gemme under et nyt navn.

Neden under skriver man, hvor mange opgaver, der skal veere i en gruppe. En gruppe udggr en

enhed i de opgaveseaet, som laves ud fra skabelonen. | gruppen kan der fx vaere en semantisk
opgave (Forstaelse), en fonemisk opgave (Lydskelnen) og til sidst en benaevnelsesopgave
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(Benzvnelse). Opgavesaettet bestar sa af et antal af sddanne grupper. Antallet af enkeltopgaver i
et opgavesaet bliver: antal grupper x opgavetyper i gruppen.

Ved siden af definerer man, om der skal vaere feedbacklyd - dvs. om der skal siges "rigtigt" og
"forkert", samt om opgavegrupperne skal vises i den definerede raekkefglge eller i tilfeeldig
raekkefglge.

Dernaest veelger man blandt de tilgaengelige opgavetyper. Ud fra valget vises de ting, som kan
indstilles for den enkelte opgavetype. Det kan fx veere om malet er et billede, en tekst eller begge
dele.

Man kan endvidere ofte indstille niveauet af hjaelp. Fx ved opgavetypen ”Skriftlig benaevnelse”,

hvor man kan veelge, om alle bogstav-knapper skal vises til indtastning af ordet, eller kun de
bogstaver, som er brugt i ordet.
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Lav opgavesat - redigering

Opgavesat bestar af en eller flere opgavetyper, som tilsammen danner grupper, som traener det
samme, fx et ord. Antal opgaver i et opgavesat bliver dermed lig med antal grupper gange antal
opgaver i hver gruppe. Hver opgavetype kan indstilles pa forskellige mader, fx om der skal
anvendes tekst, billeder eller lyd, hvor mange valgmuligheder der skal vaere mv.

Nar man vil oprette et opgaveszet, kan man valge at anvende en skabelon, som definerer den
gruppe, som er basis for opgavesaettet, dvs. med opgavetyper og deres indstillinger. Man kan ogsa
vaelge at gd i gang med at oprette opgavesattet direkte. Man skal sa starte med at definere den
ferste opgavetype i gruppen. Nar man har gjort det, kan man efterfglgende tilfgje flere opgave-
typer til gruppen.

F@r man gar i gang med at definere indhold i opgaverne, skal man ogsa angive traningsmal for
opgavesaettet: om der primaert traenes tale eller skrift, forstaelse, produktion eller spaendvidde,
enkeltord eller seetninger, samt om det er navneord, udsagnsord, et andet ord, eller flere for-
skellige ordklasser, der traenes.

Her er et eksempel p3a, hvordan man putter indhold i opgavesat (det ser forskelligt ud, afhaengigt
af opgavetype samt indstillingerne for opgavetypen):

[@ Opgavesat-indhold

Navn:

Forstaelse, insekter, foto (10 grupper, 20 opgaver)

Antal grupper: 10(200pgaverialt)[ Antal ][ Traeningsmal ] Feedbacklyd: @ Tilfaeldig raekkefaolge:

Valg billede: Korrekt billede:
bi (foto) v bi(foto)
Velg distraktor 1: Distraktor billede 1:
flue (foto) v| flue (foto)
Velg lyd: Mal-lyd:
D)

Gruppe: 1/ 10, opgave: 1/ 2 - Forstaelse

“ v I EIEED (@)+)(a)
(@ | 2 | 2o
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Det er meningen, at alle opgaver i en gruppe skal traene samme ord. Dermed kan man fx i samme
omgang treene samme ord efter mening (semantisk), efter lyd (fonemisk) og endelig egentlig
benaevnelse, enten skriftligt eller mundtligt.

@verst pa siden giver man et navn til opgavesattet.
Neden under angiver man antal grupper (der abnes en dialogboks).
Ved siden af er der en trykknap til Traeningsmal, hvis man gnsker at redigere dette.

Endvidere skal man angive, om der skal lydfeedback ("rigtig" og "forkert") ved opgavel@sning (der
gives altid visuelt feedback), samt om opgaverne i opgavesaettet skal preesenteres i tilfaeldig
raekkefglge.

Derefter kommer felterne til indhold.

I bunden er der pileknapper, som man anvender til at komme frem og tilbage i opgavesaettet
med, til at tilfgje og fjerne opgave-grupper, samt knapper til at redigere i opgavesattets skabelon.

Man slutter med at gemme opgaveszttet med Gem-knappen. Man kan fgrst gemme, nar man har
defineret alt indhold i alle opgaver i opgavesaettet.

Vealg et billede v

Til venstre er der valgbokse, som viser tilgaengelige indtalte ord og billeder i Afasi-assistent. Man
kan komme hurtigt ned i listen ved at begynde at skrive det ord, man sgger. Nar man har valgt et
billede, vises det. Man kan hgre et valgt ord ved at trykke pa hgjttaler-knappen nedenunder.
Navnet pa det valgte billede eller ord vises desuden i en tekstboks til hgjre.

Denne knap afspiller en valgt lyd. Er der tale om opgavetyper, hvor der genereres syntetisk tale,
skal man generere lyden ved at trykke pa denne knap, hvis den ikke allerede findes pa Afasi-
assistents server:

Lav lyden

Hvis man glemmer at generere en lyd, hgrer kursisten intet, nar han/hun trykker pa en hgjttaler-
knap i en opgave, men sa genereres lyden, sa den afspilles, nar kursisten trykker igen.

For at ggre opsaetning hurtigere kopieres det valgte mal automatisk fra det gverste felt ned i
andre felter, hvor det er relevant, fx et mal-ord (lyd) til billedet for det korrekte valg. Man kan
2&ndre det automatisk indsatte, hvis man har brug for et andet indhold i opgaven. Endelig kopieres
malet fra en opgave til den naeste i en opgavegruppe, hvor man typisk vil arbejde med det samme
ord med forskellige opgavetyper (sa man fx bade stimulerer med meningsmaessig og lydmaessige
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opgaver til et ord, fgr man giver en benavnelsesopgave). Ud over dette, er der ogsa knapper, som
kopierer indhold ned i andre felter, hvor det typisk er relevant.

Denne knap kopierer indhold fra primaert mal ned i andre felter. Den kopierer ogsa indholdet ind i
relevante felter i de fglgende opgaver i samme gruppe. Der kopieres dog kun til de naeste opgaver,
hvis de ikke allerede er udfyldte. Der kopieres endvidere kun billednavn til lydnavn, hvis den
pageeldende lyd eksisterer.

Denne knap kopierer indhold fra primaert mal til det felt, den er vist ved.

Nederst pa siden kan man ga fra opgave til opgave, hoppe til en anden gruppe, samt tilfgje og
fierne opgavegrupper. Det vises bade, hvilken gruppen man er i, hvilken opgave i gruppen (med
angivelse af opgavetype), samt opgavenummer ud af samtlige opgaver i opgaveszaettet:

Gruppe: 1/ 10, opgave: 1/ 2 - Forstaelse

v ([ I S D

+ knappen indszetter en ny opgave-gruppe, knappen med en skraldespand fjerner den opgave-
gruppe, man aktuelt er ved. Hop-knappen hopper til en anden opgave-gruppe.

Det er muligt at endre i et opgavesaets skabelon, dvs. aendre hvilke og hvor mange opgave-typer,
som indgar i en opgave-gruppe. Man kan bruge dette, hvis man er startet uden skabelon (sa der
kun er en opgavetype i hver gruppe). Dette er ogsa praktisk, hvis man vil &endre et eksisterende
opgavesaet. Man kan fx udvikle nye opgavesat, ved at kopiere og sendre eksisterende. Det kunne
fx veere at man fgrst traener mening og lyd fgr mundtlig benaevnelse. Vil man have et lignende
opgaveszet til at traene skriftlig benavnelse, kan man dbne opgaveszttet, fierne den mundtlige
benaevnelse og tilfgje den skriftlige - og huske at gemme under et nyt navn! Sa skal man ikke
definere alle de andre opgavers indhold, og det er endda sadan, at nar man bladrer gennem
opgaverne, vil det meste indhold i de nye opgaver blive indsat automatisk (men det kraever, at
man bladrer gennem opgaverne, fgr man gemmer).

Man fjerner og indseetter opgavetyper fra opgavesattets skabelon med disse knapper:

Med denne knap kan man indsaette en ny opgavetype i et eksisterende opgavesaet. Opgavetypen
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indsezettes i alle grupper. Der vises en dialogboks, hvor man dels kan vaelge Opgavetypen og dens
indstillinger, dels kan man valge om opgavetypen skal indszettes for eller efter den opgave, man
aktuelt star pa.

Med denne knap kan man fjerne en opgavetype fra alle grupper i et eksisterende opgavesaet.

Med denne knap kan man redigere indstillinger for en opgavetype fra alle grupperi et
eksisterende opgavesa=t.
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Lav forlgb - redigering

Her redigerer man forlgb, som bestar af et eller flere opgavesaet:

[ Rediger forlgb

Navn: Benaevnelse, 60 ord

OK kriterium: 3 Opgive kriterium: 9 Sprog-type: Tale v Aktivitet: Mobilisering v

Ord/szetninger: = Enkeltord v Ordklasse: Navneord v

Vealg opgavesaet: Forlgb:

Begreber, hvilken harer ikke til Benavnelse, 60 ord
Benavnelse, frugt og grant
Benavnelse, fugle

Forsta tale, rumlige relationer
Forsta talte ord, farver

Forsta talte ord, frugt og grent
Forsta talte ord, fugle

Forsta talte ord, insekter mv
Forsta talte ord, kroppen

Forsta talte ord, lille begrebsafstand (vanskelig)
Forsta talte ord, udsagnsord

Forsta talte ord, veerktgj

Forsta talte reversible saetninger

TEST skriftlig benaevneles
TEST skriftlig benaevnelse

<t ] 7 [ o e

@verst pa siden giver man navn til forlgbet.

Lige under dette, er der en raekke valg-bokse, hvor man angiver forlgbets traenings-mal, dvs. om
der arbejdes med tale eller skrift, mobilisering, forstaelse eller spaendvidde, enkeltord eller
saetninger samt navneord, udsagnsord eller andre typer af ord.

Under dette indstiller man, hvor mange gange en gruppe af opgaver (som treener samme ord)
skal vaere korrekt i traek, fgr den udgar af det traenede opgavesaet. Man indstiller ogsa, hvor
mange fejl, der skal have veaeret i traek, for at gruppen ogsa udgar, fordi den er for sveer for
kursisten. Nar alle grupper er udgaede, gar forlgbet videre til naeste opgaveseet, hvis der er flere.
Ellers far kursisten at vide, at forlgbet er afsluttet.

Neden under valger man blandt kursistens opgavesat i listen til venstre og szetter et opgavesaet

ind i forlgbet ved at vaelge det og trykke pa pile-knappen i midten, sa det kommer over i listen til
hgjre. Rekkefplgen i listen til hgjre afggr raekkefplgen, som opgavesaettene traenes i.
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Teamfunktioner

Teams er en made at dele skabeloner, opgavesat og forlgb mellem en gruppe undervisere, fx pa
samme arbejdsplads. Et team er simpelthen en sarlig konto for disse dokumenter. Undervisere (fx
logopaeder) kan tilslutte sig et team og derefter kopiere sadanne dokumenter mellem egen konto
og team-kontoen. Alle medlemmer at teamet har fulde rettigheder til at kopiere til og fra team-
kontoen samt omdgbe og slette dokumenter pa team-kontoen. Alle har ogsa mulighed for at
slette teamet - der er ikke en bestemt team-administrator.

[1 Team-administration

Team-administration
Teams er en made at dele skabeloner, opgavesat og forlgb med kolleger. Man kan kopiere
skabeloner, opgavesaet og forlgb over til teamet, og medlemmer at teamet kan kopiere
disse ned til egen konto. Alle undervisere kan oprette et team, som skal have et navn og et
password. Man tilslutter sig et team ved at skrive navn og password, og man skifter team
ved at tilslutte sig et andet team.

Team: Cognisoft standard

= Tilslut til team og administrer team

Tilslut til team Opret team Slet team

1 Kopier til team

Skabeloner

Opgavesaet Forlgb @ve-materiale

4 Kopier fra team

Skabeloner Opgavesaet Forlgb @ve-materiale

% Slet frateam

Skabeloner Opgavesaet Forlgb @ve-materiale

Omdgb team-dokumenter

Skabeloner Opgavesaet Forlgb @ve-materiale

€ Tilbage n

Man kan skifte mellem teams ved at tilslutte sig et andet team. Dermed kan man fx bade have et
team for en bestemt arbejdsplads og maske en hel region, eller for undervisere man arbejder
sammen med et andet sted i landet.

Der kan ikke veere flere teams med samme navn. Password kan veere simpelt, fx en pinkode, da
der ikke er szerlige sikkerhedsproblemer. Hvis man sletter et team, sletter man ogsa alle
dokumenter (skabeloner, opgavesat og forlgb) pa team-kontoen.

Nar man kopierer til og fra et team, kan man vaelge at satte en tilfgjelse til starten eller slutningen

af navnene pa alle dokumenter, man vil kopiere. Dette er praktisk, da man ikke kan have flere
dokumenter med samme navn.
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iPad og Android tablet

Opret ikon til Afasi-assistent pa hjemmeskaermen / startskeermen

Afasi-assistent fungerer bedst pa en iPad og en Android tablet, hvis man opretter et ikon pa
hjemmeskarmen (iPad) eller startskeermen (Android tablet). Derefter kan man starte Afasi-
assistent ved at trykke pa ikonet pa hjemmeskaermen/startskaermen. Man undgar blandt andet, at
spgelinjen i browseren fylder op og ogsa andre uhensigtsmaessigheder ved browseren.

iPad

Nar man er inde pa siden www.afasi-assistent.dk/app skal man trykke pa et lille ikon i gverste
hgjre hjgrne af browseren - lige for enden af sggelinjen - en lille kasse med en pil op. Der kommer
sa en menu frem, hvor man veaelger "Fgj til hjemmeskaerm" - og derefter klikker man "Tilfgj" i
toppen af denne menu:

09.20 tor. 4. mar. Wil LTE & 7 78 % [@m)

AA @ afasi-assistent.dk

(O Afasi-assistent

#) Logind ' < ¥

AirDrop Beskeder Mail Twitter

Kopier

Password
Faij til leeselisten

! Tilfgj bogmaerke

Faj til favoritter

L %+ B § @

Find pa side

®

Web-baseret afasi-und g Fgj til hjemmeskaerm

Logopaeder kan vaelge traeningsforlgb eller se
afasi kan arbejde videre med pa en anden computer el
computer eller iPad. Private kan ogsa brug s

Virker bedst med en Chrome-browser. Brug af app'en kraever et abonnement.
Kontakt mail@cognisoft.dk.
Laes mere pa afasi-assistent.dk.

@

Markering

© Cognisoft ApS, 2021 - version 1.19 - 1. marts 2021
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Nar man starter Afasi-assistent fra ikonet pa hjemmeskaermen, far den bedre plads og opferer sig
stort set som en iPad-app:

15.45 man. 1. mar.

Korrekte: O

Opgave: 59/101
[ ]

[x]

Stop
‘ v/ Kan sige ordet ’ ‘ X Kanikke ’ < Hele ordet n
cJ» Start-lyd ) Information
£J») Association ) Fuldfer ...
9
J) Ordets start Skrevet ord Naeste

Bemeerk i gvrigt, at man aktuelt ikke kan benytte taleforstaelse pa iPad, sa her er der i stedet
selvvurdering af benaevnelse i opgavetyperne "Benaevnelse" og "Velg et hint".
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Android tablet

P3 en Android tablet skal man bruge Chrome-browseren (fx ikke Samsungs browser pa en
Samsung tablet). | gverste hgjre hjgrne er der tre lodrette prikker. Nar man trykker pa dem,
kommer der en menu frem, og pa den skal man veaelge: Fgj til startskeerm.

1711 d & @

@ Afasi-assistent X  [@) Afasi-assistent - app X

O C @ afasi-assistent.dk/app/index.html Ny fane

(O Afasi-assistent

% Ny inkognitofane

£0)  Historik
%) Logind
v Downloads
Email
Y Bogmaerker
Password [0 Seneste faner
(2]l | oo
[Q) Find pa siden
? Hijzlp 7] Fojtil startskeerm

|/ (] standardwebsite O

Web-baseret afasi-undervisning
Logopaeder kan vaelge traeningsforlgb eller selv tilpasse forlgb, som borgere Q
afasi kan arbejde videre med pa en anden computer eller hjemme pa egen com
eller iPad. Private kan ogsa brug app'en.
Virker bedst med en Chrome-browser. Brug af app'en kraever et abonneme @ Hjeelp og feedback
Kontakt mail@cognisoft.dk.
Laes mere pa afasi-assistent.dk. J

Indstillinger

© Cognisoft ApS, 2021 - version 1.19 - 1. marts 2021

Ligesom pa iPad virker Afasi-assistent bedst pa en Android-tablet, nar den startes fra en genvej pa
startskaermen, idet blandt andet hele skaeermen er til radighed for app'en.
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Korrekte: 2

Opgave: 6/ 101

)

\Q) Veelg fogrst et hint Hele ordet n

) Start-lyd cJ» Information

cJ» Lyder som J») Kategori

J”) Association ) Fuldfer ...

9

cJ» Ordets start Skrevet ord Naeste

| modsaetning til iPad kan man godt anvende taleforstaelse pa en Android tablet, hvis man bruger
Chrome-browseren.
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Kontakt

Palle Mgller Pedersen, cand.psych., dr.med., autoriseret psykolog, specialist og supervisor i
neuropsykologi

Cognisoft ApS, Seettedammen 5, 3400 Hillergd, mail@cognisoft.dk, mobil 40 51 20 49

Hjemmesider:
www.afasi-assistent.dk
www.cognisoft.dk
www.cognisoft.info
www.neuropsykolog.dk
www.rehabilitering.dk
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