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Funktionsbeskrivelse

AMSJOYBT er en musesimulator, som ggr det muligt at betjene en markgr pa en computer, iOS eller
Android enhed fra joysticket og betjene musens klikfunktioner fra en eller flere 0/1-kontakter. Modulet
indeholder to musesimulator, én kablet og én tradlgs (Bluetooth) enhed. Dette g@r det f.eks. muligt at
udfgre et hurtigt skifte mellem betjeningen af to enheder, f.eks. en PC og en iPhone.

Det er muligt at tilslutte op til fire 0/1-kontakter og bestemme hvilke funktioner, der skal vaere til radighed
fra kontakterne. Alle funktioner kan betjenes alene fra joysticket og én 0/1-kontakt, men det kan i nogle
tilfelde vaere en hjalp at funktionerne kan betjenes fra flere kontakter.

Joysticket indeholder et batteri, der ggr det muligt at bruge Bluetooth musesimulatoren alene og derved
helt uden kabelforbindelse. Batteriet kan levere strgm til ca. 7 timers brug, men da musesimulatoren gar i
standby efter 10 minutter inaktivitet vil batteriet kunne forsyne musesimulatoren meget laengere tid.

AMSJOYBT findes i flere udgaver med forskellige typer joystick, heriblandt i seerligt let betjent joystick
kaldet ALPINE. | ALPINE joysticket er der desuden implementeret en kontaktfunktion, der aktiveres nar der
trykkes ned pa joysticket. Kontakten indeholder ngjagtig samme funktioner som Jack 1 indgangen.

Eftersom der skal anvendes lidt krzaefter til at aktivere denne kontakt, vil det ikke veere alle der vil have
gleede af denne funktion.

Kontakt os evt. hvis der er szerlige krav til joystick eller evt. til joystick-knoppen st@rrelse, materiale eller
form.

Det er muligt at endre en lang raekke funktioner i musesimulatoren for at imgdekomme helt szerlige krav
fra brugeren. Herunder er det ogsa muligt at kgre med forskellige opsaetninger for de to musesimulatorer.
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Hurtigt i gang med musesimulatoren...

AMSJOYBT taendes fra en kontakt i jack 1 indgangen. Er AMSJOYBT monteret med det lille ALPINE joystick,
kan kontaktfunktionen ogsa aktiveres ved at trykke joysticket nedad.

Hvis musesimulatoren ikke er koblet til en USB-enhed, starter musesimulatoren automatisk op pa
Bluetooth ellers startes den af de to musesimulatorer der sidst blev anvendt.

Tilsluttes musesimulatoren til en USB-enhed skiftes der som standard mellem USB og Bluetooth musen pa
det 9. bip.

Der er som udgangspunkt ingen behov for installation af yderligere drivere til USB musesimulatoren.

Bluetooth parringen er beskrevet lidt leengere inde i denne manual. AMSJOYBT seaettes i parringsmode pa de
12. bip, hvorefter musen er synlig til parring.

Nederst pa AMSJOYBT findes en raekke dioder. Disse indikerer
status pa batteri, Bluetooth, samt hvilken musesimulator der er
aktiv.

Fast rgd diode, betyder at AMSJOYBT er faerdigopladet, hvor en
blinkende rgd diode betyder lavt batteriniveau.

Som standard er raekkefglgen pa funktionerne der styres af fra kontakterne sat op jf. dette skema:

Jackindgang | Bip | @ USB @ Bluetooth
1 Venstreklik Venstreklik (Tap)
2 Dobbelt venstreklik Hold venstreklik (Swipe)
3 Hgjreklik Hgjreklik
4 Midterklik Midterklik
5 Hold venstreklik Scrollfunktion
1 6 Hold hgjreklik Dobbelt venstreklik
7 Hold midterklik Hold hgjreklik
8 Scrollfunktion Hold midterklik
9 Skift til Bluetooth mus Skift til USB-mus
10 Sluk for mus
11 Reserveret
12 Bluetooth parringsmode
5 1 Venstreklik Venstreklik
2 Hold venstreklik Hold venstreklik
3 1 Hgjreklik Hgjreklik
2 Hold hgjreklik Hold hgjreklik
4 1 Midterklik Midterklik
2 Skift til Bluetooth mus Skift til USB-mus

Ligeledes er der ogsa valgt en standard lydindstilling, markgropsaetning og joystickindstilling for AMSJOYBT.
Disse indstillinger gennemgas senere i denne manual.

O
o
0)
=
O
—h
®
Q
/N

Side 3/14



Brugsanvisning
Joystick Musesimulator - AMSJOYBT

Opsatning

Opseaetning af modulet sker ved at tilslutte AMSJOYBT til en PC via USB-C porten i bunden af AMSJOYBT.
USB-C stikket sidder et stykke inde i boksen, da dette giver en god beskyttelse af stikket. Det er derfor et
krav at der skal anvendes et szerligt USB-C kabel, hvor stikket netop passer ind i kanalen i bunden af
AMSJOYBT.

Til opsaetning kan der anvendes en vilkarlig serial terminal, men det anbefales at anvende “Arduino Serial
Monitor”, da denne terminal kraever yderligere opsaetning udover at vaelge den korrekte COM-port.

Arduino Serial Monitor er en del af Arduino IDE softwaren og kan hentes gratis fra:
https://www.arduino.cc/en/software

Efter installation af Arduino vaelges den korrekte COM-port under "Vaerktgjer” -> “Port”

@ cketch_dec06a | Arduine 1.8.13 — ] >
Eil Rediger Sketch Vasrktejer Hjeslp

Automatisk formatering Ctrl+T
Arkivér skitse
sketch_decO6a Fix Encoding & Reload
void setup() { Manage Libraries... Ctrl+Shift+] ~
/BEETOUE S ool Monitor Ctrl Shift M
1 Serial Plotter Ctrl+Shift+L
void loop() { WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater
4/ put your m Board: "Arduino Micro (AMSIOYET)" >
1 Port } Serial ports
Get Board Info COoM1
Programmer COM13 (Arduino Micro (AMSIOYBT))

Burn Bootloader

Arduino Micro OYBT)on COME

Abn terminalvinduet ”Serial Monitor” pa ikonet i gverste hgjre hjgrne (markeret med den rgde cirkel).

@) sketch_decOfa | Arduine 1,813 - O x
Fil Rediger Sketch Veerktejer Hjeelp

sketch_decOBa
l.':id setup () { ~

£/ put your setup code here, to run once:

FF put your maim code here, to run repeatedly:

Invalid libk

Arduina Migra an COMS
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| det tilfaelde det foretraekkes at anvende en anden serial terminal opsattes denne til fglgende:

Status for device COM-port:

Baud: 115200
Parity: None
Data Bits: 8

Stop Bits: 1
Timeout: OFF
XON/XOFF': OFF

CTS handshaking: OFF
DSR handshaking: OFF
DSR sensitivity: OFF
DTR circuit: ON
RTS circuit: ON
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Vis opsaetning

For at udlaese AMSJOYBT nuvarende opsaetning, sendes en vilkarlig tast til AMSJOYBT.

I nedenstaende eksempel sendes ‘a’ til AMSJOYBT, hvorefter den aktuelle opsatning vises.

Brugsanvisning

Joystick Musesimulator - AMSJOYBT

@ comis

a

O X

Send

Eksempel: a

AMSJOYBT svarer tilbage med en oversigt over opsatningsparametrene. Ved andring af parametrene
gemmes disse i modulets EEPROM og andres derfor ikke, hvis forsyningen fjernes fra AMSJOYBT modulet.

© comia O *
Send
-
LAakentoft Joystick Mouse setup menu (v.211206-2f)
Input |Bip |Funktion| USB | BT
Jack #1 | 1 | 1 | (B)Venstreklik | {B)Venstreklik
| 21 2 | {C)2 x wenstreklik | (F)Hold wvenstreklik
I 31 3 | {D}Hejreklik | {DyHejreklik
I 41 4 | {(E}Midterklik | {E)Midterklik
| 5 5 | (F)Hold wenstreklik | (I)Scroll
[ 3 | (5)Hold hejreklik | {C)2 x venstreklik
I 71 T | (H)Hold midterklik | (G)Hold hejreklik
I 81 g | {I}Scroll | {H)Hold midterklik
[ 9 | {J)5kift mus BI/USB | (J)5kift mus BI/USB
| 10 | 10 | {E)5luk for mus | {E)5luk for mus
| 11 | 11 | Rezerveret | Reserveret
| 12 | 12 | BT Parringsmode | BT Parringsmode
Jack #2 | 1 | 13 | {B)Venstreklik | {B)Venstreklik
| 21 14 | {G)Hold hejreklik | {G)Hold hejreklik
Jack #3 | 1 | 15 | (D)Hejreklik | (D)Hejreklik
| 21 1& | (H)Hold midterklik | (H)Hold midterklik
Jack #4 | 1 | 17 | {F)Hold wenstreklik | (F)Hold venstreklik
| 21 13 | {J)5kift mus BI/USB | (J)5kift mus BI/USB
Lydindstilling 1% | (&) Tone 3.3kHz | {4y Tone l.4kHz
S5kan hastighed 20 | (5) 500ms | {3) 500ms
Invertér h/v 21 | (0} Deaktiveret | {0) Deaktiveret
Inverter op/ned 22 | {0} Deaktiveret | {0) Deaktiveret
Rotér 90 grader 23 | {0} Deaktiveret | {0) Deaktiveret
Markerhastighed 24 1 {10) | {10}
Neutral vindus 25 | (3) I {3)
Send % [Device], [Function]=[Letter] for at #ndre indstilling
Eksempel: $USB,1=B for at sztte bip 1 pa USB mus til 'Venstreklik'
W
Autoscroll [] Show timestamp Mo line ending  «+ | | 9600 baud e Clear output

For at @endre opsatningen sendes kommandoer via terminalen. Alle kommandoer starter med 7 $”
(dollartegn) efterfulgt af enten “USB” eller "BT” afhangig af, hvilken af de to musesimulatorer der skal

skrives til.

Herefter 7, ” (komma) og funktionsnummeret efterfulgt af =" (lighedstegn), hvorefter der skrives, hvad

funktionen skal veere.
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Funktionerne for jack indgangene er tildelt et bogstav som anvendes til opsatningen.

Funktion

Bogstav

Ingen funktion

A

Venstreklik

2 x venstreklik

Hgjreklik

Midterklik

Hold venstreklik

Hold hgjreklik

Hold midterklik

Scroll

Skift mus BT/USB

Sluk for mus

Rl—|[—|T|O|mM|mMmO|O|®
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Kolonnen ”“Funktion” i oversigten angiver en nummerering, der ligeledes anvendes ved opseatning af
funktionerne i jack indgangene, samt for aendring af de gvrige indstillinger for musesimulatorerne.

Funktion Nummer
Jack #1 1-12
Jack #2 13-14
Jack #3 15-16
Jack #4 17-18
Lydindstilling 19
Skan hastighed 20
Invertér h/v 21
Invertér op/ned 22
Rotér 90 grader 23
Markgrhastighed 24
Neutral vindue 25

| de efterfglgende afsnit beskrives dette yderligere og der kan findes eksempler pa kommandoerne.
Ved a&ndring af indstillinger kvitterer AMSJOYBT med et kort dobbeltbip. Er den indtastede vaerdi ikke

indenfor graenserne fejlmelder AMSJOYBT og afgiver et lidt leengere lavfrekvent bip.
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Funktion 1 — 18 / Jack inputs

Pa AMSJOYBT findes fire 3,5mm jack mono indgange for tilslutning af eksterne 0/1-kontakter. Det er muligt
at &ndre, hvilke funktioner der skal vaere tilgeengelige, samt i hvilken raekkefglge funktionerne skal ligge i
skanningssekvensen.

Jack #1 er forskellig fra de tre gvrige jack indgange, idet den indeholder op til 12 funktioner, som aktiveres
gennem en skanningssekvens. De gvrige tre jack indgange indeholder hver 2 funktioner, som aktiveres
gennem enten et kort eller langt tryk pa den tilsluttede kontakt.

De tilgeengelige funktioner og raekkefglgen kan veaere forskellig for de to musesimulatorer, hhv. USB og BT.

I nedenstdende eksempel saettes bip 2 (funktion 2) i Jack #1 for den kablede USB musesimulator op til at
aktivere og holde et venstreklik. Anvendes f.eks. til at markere eller traekke et objekt.

& comia — O *

&SR, 2=F send

Eksempel: SUSB,2=F

I nedenstaende eksempel seettes “Bip 2” i Jack #4 (funktion 18) til at skifte mellem de to mus. Det vil sige at
et langt tryk pa kontakten, der er tilsluttet Jack indgang 4 skiftevis vil aktivere den kablede (USB) mus og
den tradlgse (BT) mus. Denne funktion kraever at funktionen opsaettes bade i BT og i USB musen.

@ coms — m| X
SUSE, 18=] Send

Eksempel: SUSB,18=J

@ comig - m| X
4BT,18=) Send

Eksempel: $BT,18=J

aabentoft g dk
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Funktion 19 / Lydindstilling [0 - 9] — (OFF / 460Hz — 3.7kHz)

Brug denne kommando for at andre karakteren pa biplyden, der anvendes ved gennemskanning af
funktionerne, nar kontakterne aktiveres. Dette kan blandt andet veere ngdvendigt i de tilfaelde, hvor en
bestemt biplyd enten kan veere sveer at hgre eller en bestemt frekvens er for markant. Funktionen kan ogsa
anvendes til at skelne mellem, hvilken mus der er aktiv, da det er muligt at vaelge forskellig lyd for de to
musesimulatorer.

Der er 9 forskellige lyde at vaelge imellem og frekvensen for biplydene varierer i step fra ca. 460Hz — 3.7kHz.
For at slukke for biplyden saettes parameteren til ‘0’. | nedenstaende eksempel slukkes lyden for Bluetooth
musesimulatoren.

@ comig - O X

SBT,19=0 Send

Eksempel: SBT,19=0

Funktion 20 / Skan hastighed [1 — 50] — (100ms — 5s)

Hvis gennemskanningen nar kontakten aktiveres gar for hurtig eller langsomt er det muligt at eendre
hastigheden. Hastigheden angives som pausen mellem bip’ene og seettes som x antal 100ms. |
nedenstaende eksempel saettes skanningshastigheden for USB musesimulatoren til 1s.

@ comig

SUSE,20=10|

O

*

Send

Eksempel:

Funktion 21 / Invertérh/v[0-1]—-(OFF /ON)

SUSB,20=10

Er det mere praktisk at AMSJOYBT vendes anderledes er det muligt at bytte om pa hgjre og venstre retning.
| nedenstaende eksempel inverteres hgjre og venstre retning for den tradlgse Bluetooth musesimulator.

@ comig

$ET,21=1|

O

X

Send

Eksempel:

Funktion 22 / Invertér op/ned [0-1]-( OFF /ON)
Ligeledes er det muligt at bytte op pa retningerne op og ned.

$BT,21=1

I nedenstaende eksempel vendes retningen pa joysticket pa USB musesimulatoren, saledes markgren

beveeger sig nedad pa skaermen, nar joysticket beveeges fremad.

& comig

sUsB,22=1|

Send

Eksempel:

Funktion 23 / Rotér 90 grader [0-1]—-( OFF/ ON)

$USB,22=1

Denne funktion roterer retningen pa joysticket. | eksemplet nedenunder drejes retningerne pa Bluetooth

musesimulatoren 90 grader.

@ comig

$BT,23=1

Send

Eksempel:

$BT,23=1

Side 9/14



Brugsanvisning
Joystick Musesimulator - AMSJOYBT

Funktion 24 / Markerhastighed [1 — 20]
Markgrens maksimale hastighed kan justeres i denne funktion. | nedenstaende eksempel saettes
hastigheden for USB musesimulatoren til den hgjeste hastighed.

@ comig - O X

sUSE, 24=20 Send

Eksempel: SUSB,24=20

Funktion 25 / Neutral vindue [1 — 20]

Det er muligt at justere det omrade, som joysticket skal bevaeges udenfor, fgr markgren begynder at
bevaege sig. Jo st@rre dette vindue angives, desto mere bevaegelse er ngdvendigt fra joysticket for at fa
markgren til at flytte sig. | nedenstaende eksempel saettes det neutrale vindue for Bluetooth
musesimulatoren til mindst mulig bevaegelse fgr markgren bevaeger sig. Det kan vaere ngdvendigt at
kalibrere joysticket for at undga at markgren kgrer af sig selv, uden joysticket bergres. Se afsnittet for
kalibrering af joysticket for naermere beskrivelse af dette.

@ comig - O X

SBT,25=1 Send

Eksempel: SBT,25=1
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'SRESET' — Reset til fabriksindstillinger

Begge musesimulatorer indeholder en standard opsaetning som kan genkaldes ved en RESET kommando.
Ved anvendelse af denne kommando saettes indstillingerne jf. nedenstaende:

Input |Bip |Funktion| USB | BT
Jack #1 | 1 ] 1 | (B)Venstreklik | (B)Venstreklik
| 2 | 2 | (C)2 x venstreklik | (F)Hold venstreklik
| 3 3 | (D)Hgjreklik | (D)Hgjreklik
| 4 | 4 | (E)Midterklik | (E)Midterklik
| 5 5 | (F)Hold venstreklik | (I)Scroll
| 6 | 6 | (G)Hold hgjreklik | (C)2 x venstreklik
| 7| 7 | (H)Hold midterklik | (G)Hold hgjreklik
| 8 | 8 | (I)Scroll | (H)Hold midterklik
| 9 | 9 | (J)Skift mus BT/USB | (J)Skift mus BT/USB
| 10 | 10 | (K)Sluk for mus | (K)Sluk for mus
| 11 | 11 | Reserveret | Reserveret
| 12 | 12 | BT Parringsmode | BT Parringsmode
Jack #2 | 1 | 13 | (B)Venstreklik | (B)Venstreklik
| 2 14 | (G)Hold hgjreklik | (G)Hold hgjreklik
Jack #3 | 1 | 15 | (D)Hgjreklik | (D)Hgjreklik
| 2 | 16 | (H)Hold midterklik | (H)Hold midterklik
Jack #4 | 1 | 17 | (F)Hold venstreklik | (F)Hold venstreklik
| 2 | 18 | (J)Skift mus BT/USB | (J)Skift mus BT/USB
Lydindstilling 19 | (8) Tone 3.3kHz | (4) Tone 1.4kHz
Skan hastighed 20 | (5) 500ms | (5) 500ms
Invertér h/v 21 | (0) Deaktiveret | (0) Deaktiveret
Invertér op/ned 22 | (0) Deaktiveret | (0) Deaktiveret
Rotér 90 grader 23 | (0) Deaktiveret | (0) Deaktiveret
Markgrhastighed 24 | (10) [ (10)
Neutral vindue 25 | (3) [ (3)
| nedenstaende eksempel udfgres et reset af indstillingerne.
@ comig - *
SRESET| Send
Eksempel: SRESET
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'SCAL' - Kalibrering af joystick

Hvis det opleves at markgren kan have tendens til at vandre selvom joysticket er sluppet eller hvis det
opleves som om at joysticket skal flyttes laengere til den ene side en til den anden side fgr markgren flytter
sig, kan det vaere ngdvendigt at udfgre en kalibrering af joysticket.

For kalibreringen udfgres, skal joysticket midterstilles og undga at flytte det mens kalibreringen foretages.
I nedenstaende eksempel udfgres en kalibrering af joysticket.

@ comig - O *

SCAL Send

Eksempel: SCAL

USB forbindelse

For at anvende den kablede USB musesimulator forbindes musesimulatoren blot med computeren med det
medfglgende USB-C kabel. Kanalen i bunden af AMSJOYBT der giver adgang til USB-C stikket er tilpasset et
helt specielt USB-C kabel fra fabrikanten Brodit. Reservekabel kan evt. bestilles pa varenr.: TC941014.

Hvis der er behov for drivere, sgrger Windows automatisk for at hente og installere disse.

Bluetooth forbindelse
Felgende procedure anvendes til parring af Bluetooth musesimulator.

Taend AMSJOYBT ved at aktivere kontakten, der er tilsluttet Jack 1 indgangen.
Aktivér kontakten igen og hold den nede og slip den efter de 12 bip.
Kontrollér at den bla diode blinker i fast rytme, ca. 1 blink pr. sekund.
Igangssaet en Bluetooth s@gning fra den enhed der skal parres med musesimulatoren.
S@gningen og parringen skal ske indenfor 2 minutter, hvorefter musesimulatoren automatisk
forlader parringsmode og forsgger at genskabe forbindelse til den sidst kendte enhed.
5. Nar musesimulatoren findes pa listen over fundne enheder, fuldfgres parringen.

AMSJOYBT vises som "Aabentoft -XXXX”, hvor de 4 X’er de sidste numre i enhedens serienummer.
6. Enheden indikerer med en kort fanfare at forbindelse er opnaet.

PwnNPR

OBS: Det er ngdvendigt at seette AMSJOYBT i Bluetooth parringsmode for at foretage korrekt parring.
Udfgres parring uden farst at seette AMSJIOYBT i parringsmode vil musesimulatoren ikke automatisk
forbinde til enheden efter at forbindelsen er blevet afbrudt.

Hvis musesimulatoren tidligere har vaeret forbundet med enheden er det ngdvendigt at slette AMSJOYBT fra

listen over kendte enheder, fo@r der foretages en ny s@ggning.

Opladning
AMSJOYBT indeholder et batteri, der oplades gennem USB-C stikket i kassens front. Ved lav batteristand,
blinker den rgde lampe hurtigt.

Under opladning pulserer den r@de diode og ved fuld opladning lyser den rgde konstant. En fuld opladning
tager ca. 7 timer.
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Dimensioner
AMSJOYBT (type ALPINE joystick)

20mm

165mm
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AMSJOYBT (type PG joystick)

20mm

165mm

56mm
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